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Aktualnosci

To jest sekcja do ktérej przemigorwatem wszystkie moje wpisy z bloga.
Najnowsze wpisy w tej sekcji

Oto jak dziata traceroute

jtraceroute wikipedia.org
traceroute to wikipedia.org (66.230.200.100), 64 hops max, 44 byte packets
1 124.ze0.xrl.3dld.x=s4all.net (194.102.21.1) 0,305 ws 0.360 ms 0,405 ms
Z 0O.so-6-0-0.xrl.tci.xsd4all.net (194.109.5.10) 0.634 ms 0.716 ms 0.673 ms
3 ams-ix-cO0.wvwfiber.net (195.69.145.58) 0.638 ws 0.601 ms 0.551 ws
4 lon-cO0-poz-4-0,0C45-ams-posll-0.wwifiber.net ([(63.223.25.201) T7.512 mw=s 7.427 w=s  7.4594 mes
S nycel-pos-1-0.0C45-lon-cO00-pos-3-0.wwvfiber.net (63.223.28.145) 54,103 ms 83.804 wm=s 83.995 ms
6 G66.216.1.151 (66.216.1.151) §3.4535 ms S3.278 ws 53.345 mws
7 ash-cl0l-tge-3-3.T7G-nyc-c0l-1-1.wwfiber.net (66.216.1.161) §9.563 ms 89.554 ms S89.551 ms
& atl-cO0l-tge-3-1.TG-ash-c0l-3-1.wvfikber.net [(66.216.1.157) 103,701 ms 103.606 ms 103.596 ms
9 pgcpp-hostway.wwfiber.net [(63.223.8.26) 103.678 w=s  103.6029 mws  103.630 ms
10 el-12.coZ.as30217.net (64.156.25.105) 115.014 m= 115.044 m= 115.054 m=
11 10geS5-1.cswb-pmtpa.wikiwedia.org (84.40.25.102) 113.153 w=s 113.251 w= 113.1830 ms
12 rr.pwtpa.wikimedia.org [(66.230.200.100) 113.069 w= 113.172 ms 113.003 ms

Zrédto ilustracji: Wikimedia.org

Kiedy wysytasz pakiet do miejsca docelowego, czesto musi on przejs¢ przez wiele routeréw lub
~przeskokow”.

Aby zapobiec nieskonczonemu obiegowi pakietéw w sieci z powodu petli routingu (router A wskazuje
na router B, ktéry wskazuje na router A...), zawierajg one pole Time-To-Live, ktére jest ustawiane na
rozsadnie wysoka wartos¢, gdy pakiet jest tworzony, a kazda maszyna, przez ktérg pakiet przechodzi,
zmniejsza to pole o jeden.

-Czytaj wiecej...
2025/05/29 00:07 - administrator - 0 Komentarz

Ludzie ktorzy wptyneli na ksztatt wspétczesnej informatyki
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Zrédto: Wikimedia.org

Ten artykut jest moim subiektywnym spisem oséb o ktérych mato sie méwi nauczajac historii
informatyki, lub mato sie styszy o tych osobach w mediach. To zestawienie to zbiér interesujgcych
0s06b ktére moim zdaniem miaty wiekszy wptyw na informatyke niz sie nam wszystkim wydaje.
Wybratem tutaj osoby o ktérych swego czasu czytatem bardzo duzo i zaciekawita mnie ich historia lub
dokonania w $wiecie informatyki. Sporo z tych oséb jest wymienione tutaj ze wzgledu na swéj wptyw
na spotecznos¢ hackerska, sam jestem zwolennikiem kultury i zasad hackerskich o czym mozna
przeczytac¢ na stronie gtéwnej tej wiki. Zbiér nie ma konkretnej kolejnosci, jest podzielony na
kategorie tematyczne, ktére opisujg na jaka sfere informatyki miaty wptyw osoby w nich wymienione.

-Czytaj wiecej...
2025/05/11 12:21 - administrator - 0 Komentarz

Wyszkolenie wtasnego modelu Al
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zrédto: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Artificial-Intelligence.jpg
Wikipedia

A large language model (LLM) is a type of machine learning model designed for natural language
processing tasks such as language generation. LLMs are language models with many parameters,
and are trained with self-supervised learning on a vast amount of text.

0Od pewnego czasu chodzi za mng pomyst zeby wyszkoli¢ jakich$ otwarty model LLM np. Ollama,
wyszkoli¢ go wszystkimi materiatami z mojego dysku lub z tej wiki i potem opublikowa¢ go na mojej
stronie jako chat bot ktérego mozna sie o wszystko zapytac.

-Czytaj wiecej...
2025/05/09 10:49 - administrator - 0 Komentarz

Test generatora DDS FNIRSI

oryginalny wpis na blogu: lipca 12, 2023

Nie zawsze chce mi sie wycigga¢ mdj duzy generator ktéry wazy okoto 20kg, ma on co prawda bardzo
dobre parametry ale nie zawsze mi potrzeba 10MHz sinusoidy z wspétczynnikiem znieksztatcenia
mniejszym niz 1%. Czasami potrzebuje zwyktej sinusoidy ze stabilng czestotliwoscia. Siedzac kiedys
na allegro zauwazytem taki prosty generator DDS FNIRSI, malutki, lekki zasilany z zasilacza,
pomyslatem czemu nie. Wiem ze jezeli jest jakas przeszkoda stojgca pomiedzy mng a zrobieniem
nowego projektu to nie rozpoczne pracy nad nowym projektem. | w taki sposéb statem sie
posiadaczem tego malutkiego generatora. W tym materiale postaram sie sprawdzi¢ czy taki generator
bedzie przydatny w warsztacie elektronika.
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-Czytaj wiecej...
2025/05/09 10:39 : administrator - 0 Komentarz

FLprog - Programowanie Arduino dla opornych, Wstep

oryginalny wpis na blogu: sierpnia 27, 2022

Jest wiele réznych programdw pozwalajgcych na programowanie graficzne arduino tj.: ardublock,
XODide, MyOpenLab. Natomiast ten program w poréwnaniu do innych jest zewnetrzny nie jest
dodatkiem do Arduino IDE tak jak ardublock. Nie jest zupetnie nowym jezykiem programowania z
bardzo wysokim progiem wejScia, ani réwniez nie wymaga podtaczenia do komputera tak jak
MyOpenLab. FLprog jest to kompletnie zewnetrzny program ktéry generuje kod ktédry mozemy wgrac
do arduino. Po zinterpretowaniu naszych graficznych wypocin program po prostu otwiera okno
arduino IDE z naszym kodem.

-Czytaj wiecej...
2025/05/09 10:24 - administrator - 0 Komentarz

Wczesniejsze wpisy >>
Ciekawe tematy do realizajci w przysztosci
Teoria Weztow
Wikipedia
In topology, knot theory is the study of mathematical knots. While inspired by knots which appear

in daily life, such as those in shoelaces and rope, a mathematical knot differs in that the ends are
joined so it cannot be undone, the simplest knot being a ring (or ,unknot”). In mathematical
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language, a knot is an embedding of a circle in 3-dimensional Euclidean space, $\displaystyle
\mathbb {E} ~{3}$. Two mathematical knots are equivalent if one can be transformed into the
other via a deformation of $\displaystyle \mathbb {R} ~{3}$ upon itself (known as an ambient
isotopy); these transformations correspond to manipulations of a knotted string that do not involve
cutting it or passing it through itself.

Moze by cos takiego zasymulowac¢ na komputerze albo zrobi¢ program ktéry pokaze kombinacje
weztdéw dla pozycji elektrondw w atomie zgodnie z modelem kwantowym atomu?

Sentient Al: Czy to mozliwe?

Wikipedia

Artificial consciousness,[1] also known as machine consciousness,[2][3] synthetic
consciousness,[4] or digital consciousness,[5] is the consciousness hypothesized to be possible in
artificial intelligence.[6] It is also the corresponding field of study, which draws insights from
philosophy of mind, philosophy of artificial intelligence, cognitive science and neuroscience.

Chciatbym sie dowiedzie¢ czy matematycznie mozliwe jest obliczy¢ jaka sie¢ neuronowa i jakie moce
obliczeniowe bytyby potrzebne do wymodelowanie ludzkiego mézgu jako sie¢ neuronowa. Jezeli co$
takiego jest mozliwe to chciatbym napisac¢ program ktéry obliczy ile neuronéw taka sie¢ neuronowa by
miata oraz ile lat zajetoby jej uczenie zeby byta na zadowalajgcym poziomie wiedzy.
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