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Aktualnosci

To jest sekcja dedykowana tematom ktdére akurat mnie zainteresowaty ale jeszcze nie zrobitem za
wiele zeby je bardziej poznac. Jest to taki worek na pomysty, ktére moze kiedy zrealizuje.

Tematy do zrealizowania
Teoria Weztéw

Wikipedia

In topology, knot theory is the study of mathematical knots. While inspired by knots which appear
in daily life, such as those in shoelaces and rope, a mathematical knot differs in that the ends are
joined so it cannot be undone, the simplest knot being a ring (or ,unknot”). In mathematical
language, a knot is an embedding of a circle in 3-dimensional Euclidean space, $\displaystyle
\mathbb {E} ~{3}$. Two mathematical knots are equivalent if one can be transformed into the
other via a deformation of $\displaystyle \mathbb {R} ~{3}$ upon itself (known as an ambient
isotopy); these transformations correspond to manipulations of a knotted string that do not involve
cutting it or passing it through itself.

Moze by cos takiego zasymulowaé na komputerze albo zrobi¢ program ktéry pokaze kombinacje
weztéw dla pozycji elektronéw w atomie zgodnie z modelem kwantowym atomu?

Wyszkolenie wiasnego modelu Al

Wikipedia

A large language model (LLM) is a type of machine learning model designed for natural language
processing tasks such as language generation. LLMs are language models with many parameters,
and are trained with self-supervised learning on a vast amount of text.

0Od pewnego czasu chodzi za mna pomyst zeby wyszkoli¢ jakich$ otwarty model LLM np. Ollama,
wyszkoli¢ go wszystkimi materiatami z mojego dysku lub z tej wiki i potem opublikowaé go na mojej
stronie jako chat bot ktdrego mozna sie o wszystko zapytac.

Sentient Al: Czy to mozliwe?

Wikipedia

Artificial consciousness,[1] also known as machine consciousness,[2][3] synthetic
consciousness,[4] or digital consciousness,[5] is the consciousness hypothesized to be possible in
artificial intelligence.[6] It is also the corresponding field of study, which draws insights from
philosophy of mind, philosophy of artificial intelligence, cognitive science and neuroscience.

made by Kacper Ostrowski 1/30


https://en.wikipedia.org/wiki/Knot_theory
https://en.wikipedia.org/wiki/Large_language_model
https://en.wikipedia.org/wiki/Artificial_consciousness

2025/07/04 08:20 2/30 Aktualnosci - blog

Chciatbym sie dowiedzie¢ czy matematycznie mozliwe jest obliczy¢ jaka sie¢ neuronowa i jakie moce
obliczeniowe bytyby potrzebne do wymodelowanie ludzkiego mézgu jako sie¢ neuronowa. Jezeli co$
takiego jest mozliwe to chciatbym napisa¢ program ktéry obliczy ile neurondw taka sie¢ neuronowa by
miata oraz ile lat zajetoby jej uczenie zeby byta na zadowalajgcym poziomie wiedzy.

Najnowsze wpisy w tej sekcji
Oto jak dziata traceroute

jtraceroute wikipedia.org
traceroute to wikipedia.org (66.230.200.100), 64 hops max, 44 byte packets
1 124.ze0.xrl.3dl2.%x=49all.net (194.102.21.1) 0.305 wms 0.360 ms 0.405 ms
Z D.so-6-0-0.xrl.tci.xsd4all.net (194.109,.5.10) 0.6394 ms 0.716 ms 0.673 ms
3 aws-ix-cO0.wvfiber.net (195.69.145.58) 0.635 wms 0.601 ms 0.551 ms
4 lon-cO0-poz-4-0,0C45-ams-posll-0.wwifiber.net ([(63.223.25.201) T7.512 mw=s 7.427 w=s  7.4594 mes
5 nyeel-pos-1-0.0C45-1lon-c00-pos-3-0.wvfiber.net (63.223.28.145) 54.108 ms S3.504 wms S53.995 ms
& G66.216.1.151 (66.216.1.151) &3.4535 ms S3.275 ws 53.345 mws
7 ash-cO0l-tge-3-3.T7G-nyc-c0l-1-1.wrfikber.net (66.216.1.161) 59.563 ms §59.554 ms §9.551 ms
g atl-cl0l-tge-3-1.TG-ash-c0l1-3-1,.wvyfiber.net (66.216,.1.157) 103.701 ms  103.606 ms 103.596 ms
9 ecpp-hostway.wwfiber.net [(63.223.8.26) 103.678 mw=  103.609 mws 103.630 ms
10 el-12.coZ2.as30217.net (64.156.25.105) 113.014 m=s 113.044 m=s  113.054 ms
11 10geS5-1.csuS-pwtpa.wikimedia.org (§4.40.25.102) 113.153 w= 113.251 ws 113.1580 ms
12 rr.pwtpa.wikimedia.org (66.230.200.100) 113.069 ws 113.172 w=s  113.003 =

zrodto ilustracji: Wikimedia.org

Kiedy wysytasz pakiet do miejsca docelowego, czesto musi on przejs¢ przez wiele routeréw lub
~przeskokdéw”.

Aby zapobiec nieskonczonemu obiegowi pakietéw w sieci z powodu petli routingu (router A wskazuje
na router B, ktéry wskazuje na router A...), zawierajg one pole Time-To-Live, ktére jest ustawiane na
rozsadnie wysoka wartos¢, gdy pakiet jest tworzony, a kazda maszyna, przez ktérg pakiet przechodzi,
zmniejsza to pole o jeden.

Gdy pole osiggnie zero, pakiet jest odrzucany. W ramach uprzejmosci router, ktéry odrzuca pakiet, ma
mozliwos¢ wygenerowania nowego pakietu przy uzyciu protokotu ICMP z podtypem ,Przekroczono
TTL" i odestania go z powrotem do maszyny zrédtowej, aby poinformowac ja, ze cos jest nie tak ze
sciezkg sieciowa.

Ci sprytni ludzie w 1987 roku zdali sobie sprawe, ze manipulujgc wartoscig TTL, mozna wybrac router,
ktéry wysle te wiadomos¢ ICMP.

=]

Wyslij pakiet z TTL ustawionym na 1. Pierwszy router, na ktéry trafisz, zmniejszy go do zera. Pakiet
jest teraz ,martwy"”, wiec porzuca go i wysyta z powrotem TTL Exceeded. Ta odpowiedZ bedzie
pochodzi¢ z adresu IP routera - gratulacje, masz teraz adres IP pierwszego przeskoku.

Teraz wyslij kolejny pakiet z TTL ustawionym na 2. Pierwszy router zmniejszy go do 1 i przepusci, a
drugi zmniejszy go do zera i porzuci. Teraz masz jego adres IP.

Powtarzaj, zwiekszajac TTL za kazdym razem, az ostatni przeskok odpowie. Masz teraz kompletng
sciezke.
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Zrédto: https://gekk.info/articles/traceroute.htm
2025/05/29 00:07 - administrator - 0 Komentarz

Ludzie ktérzy wptyneli na ksztatt wspdtczesnej informatyki

Zrédto: Wikimedia.org

Ten artykut jest moim subiektywnym spisem o0s6b o ktérych mato sie méwi nauczajac historii
informatyki, lub mato sie styszy o tych osobach w mediach. To zestawienie to zbiér interesujgcych
0s0b ktére moim zdaniem miaty wiekszy wptyw na informatyke niz sie nam wszystkim wydaje.
Wybratem tutaj osoby o ktorych swego czasu czytatem bardzo duzo i zaciekawita mnie ich historia lub
dokonania w $wiecie informatyki. Sporo z tych oséb jest wymienione tutaj ze wzgledu na swéj wptyw
na spotecznos¢ hackerska, sam jestem zwolennikiem kultury i zasad hackerskich o czym mozna
przeczytac na stronie gtdwnej tej wiki. Zbiér nie ma konkretnej kolejnosci, jest podzielony na
kategorie tematyczne, ktére opisujg na jaka sfere informatyki miaty wptyw osoby w nich wymienione.

Swiat kultury hackerskiej i cyberbezpieczenstwa

Clifford Stoll

Jest on osobg wyjatkowa z punktu widzenia informatyki, gdyz nie jest
informatykiem, czytelnik moze teraz zada¢ pytanie to co w takim razie on
tutaj w ogole robi, zaraz wszystko opisze. Zacznijmy od zainteresowan
Clifforda. Jest on z wyksztatcenia Astronomem, aktualnie zajmuje sie
tematami zwigzanymi z starymi kalkulatorami mechanicznymi i
elektromechanicznymi, matematycznymi zagadnieniami topologii dla kanatu
Numberphile na Youtube, natomiast w 1986 roku pracowat w Lawrence
Berkeley National Laboratory gdzie byt administratorem systemoéw, i tutaj
zaczyna sie nasza historia.

Pewnego dnia w 1986 roku przetozony poprosit Clifforda aby ten sprawdzit i
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zdiagnozowat problem ktory powoduje btad w zaksiegowaniu 75 centéw
przez system ksiegowy. Clifford wysledzit btad do miejsca w ktérym znalazt
wpisy o logowaniu nie autoryzowanego uzytkownika, ktéry logowat sie na
komputery laboratorium i korzystat z nich przez 9 sekund i nie zaptacit za
ten czas. Clifford po dalszej analizie znalazt ze tym nie autoryzowanym
uzytkownikiem byt kto$ z uprawnieniami super usera w systemie unix
(odpowiednik administratora w systemach Windows), po dogtebnej analizie
udato sie wywnioskowac ze dostep do takich uprawnien dostat poprzez
wykorzystanie podatnosci systemu movemail pakietu GNU Emacs.

W roku 1986, nie byto systeméw wykrywania wtaman do systemoéw ani
nawet firewalli, system komputerowy w LBSL opierat sie na wielkiej
maszynie typu mainframe do ktdérej chodzito wiele linii szeregowy z
modemdw, do ktéry wdzwaniali sie uzytkownicy chcacy skorzystac z
komputera. Clifford wpadt na pomyst aby zebra¢ z catego laboratorium
wszystkie dalekopisy i podfaczy¢ je do wszystkich wchodzacych linii
szeregowych do komputera. Clifford wzigt wézek i w pigtek wieczorem
~pozyczyt” od wszystkich pracownikdéw ich dalekopisy, kolejno podtaczyt je
do kazdej z 50 linii szeregowych. Przygotowat sobie Spiwdr, kanapki oraz
termos, a nastepnie potozyt sie spa¢. Nagle w nocy obudzit go
charakterystyczny dzwiek drukarki ktéra drukowata operacje wykonywane
przez uzytkownika. Jak mozecie sie domysli¢ wspétpracownicy w
poniedziatek rano nie byli zadowoleni z zaistniatej sytuacji. Clifford nastepnie
przeanalizowat od ktérego z dostawcoéw przychodzi ta linia, udato mu sie
znalez¢ ze tym dostawca jest Tymnet z pomocg specjalistéw z firmy Tymnet
udato sie zwezi¢ poszukiwania do call center w MITRE. Przez nastepne
dziesie¢ miesiecy Clifford analizowat wszystko co byto mozliwe natomiast z
matym skutkiem, nie mégt znalez¢ kim jest ten wtamywacz. Udato sie
znalez¢ Cliffordowi ze tgcze przez ktére tgczy sie nasz ,bohater” ma
predkos¢ 1200 bauddw co oznacza ze jest to prawdobnie linia telefoniczna
przez ktérg wdzwania sie intruder.

W poniedziatek rano Clifford oddat wszystkim ich dalekopisy natomiast zostawit jeden podtgczony do
linii przez ktorg tgczyt sie hacker, tak zeby mogt obserwowac wszystkie akcje przez niego
podejmowane. Clifford zauwazyt ze nieautoryzowany uzytkownik prébuje sie tgczy¢ poprzez system
LBSL do militarnych baz danych w Stanach Zjednoczonych, i wyszukuje w nich fraz ,nuclear” albo
,SDI". Przestepca réwniez pobierat hasta uzytkownikéw (prawdopodobnie aby stworzy¢ ataki
stownikowe) i zostawiat konie trojanskie aby wykrada¢ hasta. Clifford byt zadziwiony tym ze tak tatwo
do wszystkich systemoéw mdgt sie ten przestepca dostaé, wynikato to z tego ze sporo z
administratoréw systeméw nie zmieniato standardowych haset w oprogramowaniu. Co bardziej
zadziwiajgce cracker mogt czasami podtgczyc sie jako uzytkownik gos$¢ bez hasta do baz militarnych.

Byt to jeden z pierwszych - jezeli nie pierwszy - przypadek nieautoryzowanego wtamania do
systemdéw komputerowych w historii. W duzym skrécie historia konczy sie w ten sposéb ze Clifford
zastawia pierwszy w historii honeypot (putapke) na crackera. Putapka sktada sie z wpiséw méwigcych
o tym ze w LBSL zatozono nowy dziat, ktéry zostat zatozony z powodu kontraktu SDI (wszystko o
czywiscie fikcyjne). Pozwolito to dowiedziec sie kim hacker jest oraz skad sie taczy okazato sie ze ma
fikcyjne konto s systemach Niemieckiej poczty skad sie taczyt, i ze mieszka w Hanowerze.

Jego imie i nazwisko to Markus Hess, i pdZniejsze Sledztwo wykazato ze od kilku lat jest zaangazowany
w sprzedaz wynikow swojego crackowania do ZSRR. Clifford poleciat do zachodnich Niemiec i ztozyt
zeznania w procesie Markusa Hessa
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Zrédta:

e https://en.wikipedia.org/wiki/The_Cucko0%27s Egg_(book)
e https://en.wikipedia.org/wiki/Clifford_Stoll
e https://www.youtube.com/watch?v=1h7rLHNXio8
e stalking_the_wily_hacker.pdf
« techniczne szczeg6ty wtamania

John Draper

Jest on osoba wyjatkowg z punktu widzenia informatyki, poniewaz byt "
jednym z pierwszych hakeréw w historii, zanim jeszcze powstato to stowow |
kontekscie komputeréw. Czytelnik moze teraz zapytac: co takiego zrobit, ze
0 nim piszemy? Sprawa zaczyna sie bardzo nietypowo — od... gwizdka z
pudetka po ptatkach $niadaniowych.

John Draper, znany réwniez pod pseudonimem Captain Crunch, byt jedng z
najbarwniejszych postaci wczesnych lat 70. XX wieku w Swiecie tzw.
phreakingu — czyli hakowania systemow telefonicznych. Draper odkryt, ze
plastikowy gwizdek dotgczony do pudetek ptatkdw Cap’n Crunch wydaje
dzwiek doktadnie o czestotliwosci 2600 Hz. | teraz zaczyna sie magia:
doktadnie taki sygnat wykorzystywaty amerykanskie centrale telefoniczne do
oznaczania wolnego kanatu. Dzieki temu, dmuchajgc w ten gwizdek przez
stuchawke, mozna byto przejgc kontrole nad systemem telefonicznym i
dzwoni¢ za darmo w dowolne miejsce na swiecie.

Brzmi absurdalnie? By¢ moze, ale tak wtasnie byto. Draper zaczat eksperymentowac z tzw. blue
boxami - elektronicznymi urzagdzeniami generujacymi tony DTMF, ktore pozwalaty manipulowac
centralami telefonicznymi. W praktyce pozwalato to dzwonic¢ bez optat miedzynarodowo, taczyc sie z
numerami stuzbowymi, a nawet przejac linie policyjna. To byt czas, gdy systemy telefoniczne nie byty
w ogdle zabezpieczone przed tego rodzaju ingerencjg - analogowe sieci opieraty sie w catosci na
zaufaniu do tondéw i impulséw, ktére mozna byto nasladowac.

Draper nie tylko sam wykorzystywat blue boxy, ale takze uczyt innych, jak je budowa¢. W tym miejscu
warto wspomnieé, ze wsrdd jego ucznidw znalezli sie mtodzi wéwczas Steve Jobs i Steve Wozniak -
zatozyciele Apple. Wozniak byt tak zafascynowany mozliwoscig budowy blue boxa, ze razem ze
Steve’'em Jobsem stworzyli kilka takich urzadzen i sprzedawali je kolegom z uczelni. Jobs pdzZniej
przyznat, ze gdyby nie przygoda z blue boxami, Apple mogtoby nigdy nie powstac.

Draper byt postacig kontrowersyjng - z jednej strony traktowany jako geniusz i pionier, z drugiej jako
przestepca i buntownik przeciw systemowi. Byt kilkukrotnie aresztowany, spedzit czas w wiezieniu, ale
nigdy nie przestat by¢ aktywny w Swiecie technologii. W latach 80. pracowat nad oprogramowaniem,
m.in. dla Apple, a pdzniej zajmowat sie bezpieczehstwem systeméw i telefonii VolP.

Co ciekawe, John Draper przez cate zycie miat problemy ze stuchem, a mimo to jego kariera krecita sie
wokot... dzwiekdw i telefonii. Byt takze radiowcem, konstruktorem urzadzen elektronicznych, a pdzniej
- aktywnym uczestnikiem konferencji hakerskich takich jak DEF CON czy HOPE, gdzie do dzi$ jest
legenda.

Draper nie byt inzynierem w tradycyjnym sensie. Byt typem majsterkowicza, samouka i
eksperymentatora. Pracowat poza schematem, czesto balansujgc na granicy prawa. Ale to wtasnie
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tacy ludzie jak on - podobnie jak Clifford Stoll czy John Carmack - pokazali, jak ogromny wptyw na
technologie moga miec¢ jednostki z nietypowymi zainteresowaniami i odwaga do tamania regut.

Zrédta:

e https://en.wikipedia.org/wiki/John_Draper
e https://en.wikipedia.org/wiki/Phreaking

Kevin Mitnick

Jest on osobg wyjatkowa z punktu widzenia informatyki, poniewaz przez lata
byt uwazany za najbardziej poszukiwanego hakera na swiecie, a jego historia
brzmi jak scenariusz filmu sensacyjnego. Czytelnik moze teraz zapytac: co
takiego zrobit, ze stat sie ikong cyberprzestepczosci? Wszystko zaczeto sie
catkiem niewinnie - od autobuséw w Los Angeles.

Mtody Kevin Mitnick nauczyt sie w wieku kilkunastu lat, jak dziata system  Zrddto: Wikimedia.org
biletowy lokalnej komunikacji miejskiej. Korzystajac z kartonéw po biletach,

maszyny do ich kasowania i kilku rozméw z kierowcami, stworzyt wtasny

system do podrézowania za darmo. Pézniej przesiadt sie z autobuséw na

linie telefoniczne - byt zafascynowany phreakingiem i dzwiekami w sieciach

telekomunikacyjnych. Szybko odkryt, ze potrafi przekona¢ ludzi do

przekazania mu informacji, ktérych normalnie nie powinni udostepniac. Tak

zaczeta sie jego droga do tzw. inzynierii spotecznej (social engineering), z

ktérej zastynat na catym Swiecie.

Kevin w latach 80. i 90. wtamywat sie do systeméw takich firm jak Nokia, Motorola, Sun Microsystems,
Fujitsu, a nawet Pacific Bell. Nie uzywat do tego zaawansowanych exploitéw - jego gtéwna bronig byt
telefon i... uprzejma rozmowa. Potrafit udawac administratora IT, inzyniera serwisu czy pracownika
firmy telekomunikacyjnej, a nastepnie wyciggat hasta, numery identyfikacyjne i dostepy od niczego
niepodejrzewajgcych pracownikdw. Pozniej wykorzystywat te informacje, by dostac sie do systeméw
firm, pobierac ich kod zrédtowy i bada¢, jak dziatajg ich technologie.

W 1995 roku, po kilkuletnim poscigu, FBI w kofcu go ztapato. Mitnick ukrywat sie pod fatszywym
nazwiskiem, zmieniat miejsca zamieszkania i praktycznie nie zostawiat $ladéw. Co ciekawe,
zatrzymano go na podstawie sledztwa prowadzonego przez innego hakera - Tsutomu Shimomure,
ktéry osobiscie postanowit odnalez¢ Mitnicka po tym, jak ten wiamat sie na jego komputer. Po
zatrzymaniu Mitnick zostat oskarzony o wiele przestepstw komputerowych i spedzit ponad 5 lat w
wiezieniu, z czego 8 miesiecy w izolatce, bo - jak gtosi legenda - wtadze obawiaty sie, ze mdgtby
Luruchomic¢ bron nuklearng, jesli zadzwoni z telefonu-slimaka”.

Po wyjsciu z wiezienia Kevin przeszedt niezwyktg transformacje - zostat specjalistg ds.
bezpieczenstwa, konsultantem, méwca publicznym i autorem bestselleréw. Zatozyt wtasng firme -
Mitnick Security, ktéra doradzata najwiekszym korporacjom i instytucjom rzadowym, jak chroni¢ sie
przed atakami. Napisat réwniez kilka ksigzek, m.in. ,Sztuka Podstepu” i ,Sztuka Wtamania”, w ktérych
opisywat techniki socjotechniczne i uczyt, jak sie przed nimi broni¢.

Mitnick byt jednym z pierwszych, ktérzy pokazali Swiatu, ze najwiekszym zagrozeniem dla
bezpieczehstwa komputerowego nie jest kod, tylko... cztowiek. Dzieki jego historii dzi$
cyberbezpieczenstwo to nie tylko firewalle i antywirusy, ale tez szkolenia dla pracownikéw i lepsza
Swiadomos¢ zagrozen.
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Kevin Mitnick zmart w 2023 roku po walce z nowotworem, ale jego legenda wcigz zyje. Zostat
zapamietany nie tylko jako przestepca, ale tez jako nauczyciel i pionier myslenia o bezpieczenhstwie
informacji.

Zrodia:

e https://en.wikipedia.org/wiki/Kevin_Mitnick
e https://www.mitnicksecurity.com/
e https://en.wikipedia.org/wiki/Social_engineering_(security)

Swiat Systeméw Operacyjnych i komputeréw osobistych

Ken Thompson i Denis Ritchie

Jest to duet wyjatkowy z punktu widzenia informatyki, bo bez ich pracy
trudno sobie dzis wyobrazi¢ Swiat komputerdw, systeméw operacyjnych czy
Internetu. Cho¢ nie nosili czarnych golféw, nie wychodzili na scene z
btyskami reflektoréw i nie krzyczeli ,,one more thing”, to ich wptyw na
technologie byt... wiekszy niz kogokolwiek z wielkich firm Doliny Krzemowe;j.
A mimo to, gdy Dennis Ritchie zmart w pazdzierniku 2011 roku — w tym
samym miesigcu co Steve Jobs — Swiat niemal tego nie zauwazyt. Media
milczaty. Twitter nie zalaty wspomnienia. By¢ moze dlatego, ze geniusz
Ritchiego i Thompsona byt bardziej cichy, skromny i... wszechobecny.

Zrédto: Wikimedia.org

Ken Thompson i Dennis Ritchie pracowali razem w laboratoriach Bell Labs, gdzie w latach 60. i 70. XX
wieku rozwijano najbardziej zaawansowane technologie komputerowe swoich czaséw. Ich wspdlna
historia zaczyna sie od systemu Multics, ktéry miat by¢ nowoczesnym systemem operacyjnym, ale z
powodu nadmiaru ambicji projekt utknat. Gdy projekt zamknieto, Thompson postanowit napisac
wtasny system od zera - co$ prostszego, eleganckiego i elastycznego. Tak narodzit sie UNIX.

UNIX, napisany poczatkowo przez Kena Thompsona, byt pdZniej przepisany na nowy jezyk
programowania — C, ktéry stworzyt Dennis Ritchie. Dzieki temu UNIX nie byt juz zalezny od jednej
maszyny — mozna go byto przenies¢ na rézne architektury sprzetowe, co byto absolutnym
przetomem. | tak UNIX zaczat sie rozprzestrzenia¢: do uczelni, firm, wojska, az w koncu stat sie
fundamentem dzisiejszych systemdéw operacyjnych.

To witasnie na bazie UNIX-a powstaty pdzniej takie systemy jak Linux, macOS, Android, a nawet
systemy routeréw, serweréw internetowych i urzadzen wbudowanych. Sam jezyk C, zaprojektowany
przez Ritchiego, do dzi$ pozostaje jednym z najwazniejszych i najbardziej wptywowych jezykdéw
programowania — fundamentem systemdw operacyjnych, sterownikéw, baz danych i gier.

Mimo tego wszystkiego, Dennis Ritchie pozostat w cieniu. Nie byt celebryta. Nie zaktadat firm. Nie
sprzedawat komputeréw. Tworzyt narzedzia, ktére inni potem uzywali, czesto nie wiedzac, kto je
zbudowat. Gdy zmart w pazdzierniku 2011, niedtugo po Smierci Steve'a Jobsa, swiat technologii
pochylit sie nad ikong Apple, a o Ritchiem wspomniano tylko w kilku niszowych artykutach. To byto jak
utrata fundamentu domu, ktdrej nikt nie zauwazyt, dopoki dom sie nie zachwiat.

Ken Thompson z kolei, cho¢ dzi$ mniej aktywny, réwniez odegrat kolosalng role - byt twércg nie tylko
UNIX-a, ale i pierwszej wersji edytora grep, jezyka B (prekursora C), a takze wspottwdrcg systemu Plan
9ijezyka Go (we wspétpracy z Google). Thompson byt zawsze zafascynowany minimalizmem i
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prostotg kodu — jego filozofia ,mate jest piekne” do dzis$ jest obecna w projektowaniu systeméw.

Obaj - Thompson i Ritchie - otrzymali wiele nagrdd, w tym Nagrode Turinga (najwyzsze wyroznienie w
informatyce), National Medal of Technology, a takze uznanie srodowisk akademickich i inzynieryjnych
na catym Swiecie. Ale ich najwiekszg nagroda jest to, ze niemal kazdy smartfon, komputer czy serwer
dziatajgcy dzi$ na Ziemi nosi w sobie $lady ich kodu, ich mysli, ich sposobu rozwigzywania problemoéw.

Ich historia pokazuje, ze czasem najwieksi bohaterowie technologii to ci, ktérych nie wida¢ na
oktadkach, ale ktérych praca jest obecna wszedzie.

Zrodta:

e https://en.wikipedia.org/wiki/Dennis_Ritchie
e https://en.wikipedia.org/wiki/Ken_Thompson
e https://en.wikipedia.org/wiki/Unix

¢ https://www.bell-labs.com

Susan Kare

Jest ona osobg wyjatkowa z punktu widzenia informatyki, poniewaz nie byta
programistka, inzynierem ani projektantka systeméw operacyjnych, a mimo
to na zawsze zmienita sposéb, w jaki ludzie wchodzg w interakcje z
komputerami. Czytelnik moze zapytad: to co w takim razie ona tutaj robi?
Juz wyjasniam. Susan Kare byta artystkga, ktéra narysowata dusze
komputeréw Apple.

Susan z wyksztatcenia byta historykiem sztuki i grafikg. W latach 80.
dotaczyta do zespotu pracujgcego nad projektem Apple Macintosh, czyli
komputerem, ktéry miat spopularyzowac interfejs graficzny (GUI) i myszke.
W tamtych czasach komputery to byty gtéwnie czarne terminale z zielonym
tekstem - bez ikon, bez okien, bez emoc;ji. Kare miata sprawic, ze ten nowy
komputer bedzie ludzki.

Zrédto: Wikimedia.org
Pracujgc z ograniczeniem do siatki 32x32 piksele i czerni z bielg, Susan

stworzyta pierwszy zestaw ikon dla Macintosha: nozyczki, foldery, kosz na

Smieci, zegar, usmiechnietg twarz ,Happy Mac” witajgcg uzytkownika po

uruchomieniu komputera. Te pikselowe rysunki, mimo prostoty, byty

intuicyjne, estetyczne i petne charakteru. Nie potrzebowaty podpiséw -

kazdy wiedziat, co znacza.

Ale Kare nie stworzyta tylko ikon. Zaprojektowata réwniez pierwsze czcionki ekranowe, takie jak
Chicago, Geneva, Monaco, czy New York, ktére zostaty uzyte zaréwno w interfejsie graficznym, jak i w
dokumentach. Jej podejscie tgczyto funkcjonalnosé z elegancja - litery miaty by¢ czytelne nawet na
ekranie o bardzo niskiej rozdzielczosci.

Ciekawostka jest, ze swoje pierwsze projekty ikon rysowata... na papierze milimetrowym, zanim
jeszcze dostata dostep do komputera, bo zesp6t inzynierédw byt zbyt zajety programowaniem systemu.
Kare przektadata swojg wiedze o kompozycji, proporcjach i symbolice graficznej na jezyk komputeréw
- i robita to z niesamowitym wyczuciem.

Po odejsciu z Apple, Susan pracowata m.in. dla NeXT (firmy zatozonej przez Steve’'a Jobsa po jego

made by Kacper Ostrowski 8/30


https://en.wikipedia.org/wiki/Dennis_Ritchie
https://en.wikipedia.org/wiki/Ken_Thompson
https://en.wikipedia.org/wiki/Unix
https://www.bell-labs.com
https://wiki.ostrowski.net.pl/lib/exe/detail.php?id=aktualnosci%3Astart&media=aktualnosci:pasted:20250511-134409.jpeg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:SusanKare2019photo.jpg

2025/07/04 08:20 9/30 Aktualnosci - blog

pierwszym odejsciu z Apple), a potem dla Microsoftu, gdzie stworzyta grafiki i czcionki do Windows
3.0. Pracowata réwniez dla Facebooka, IBM, PayPal i wielu innych firm technologicznych.

Mimo ze jej praca byta czesto ,niewidoczna” w sensie medialnym, to wszyscy jg znajg — bo kazdy, kto
korzystat z komputera w latach 80., 90., a nawet dzis, widziat jej ikony, kliknat jej przyciski, czytat
litery jej czcionek. Mozna powiedziec, ze Susan Kare data komputerom twarz - dostownie.

W 2015 roku jej prace zostaty wigczone do statej kolekcji w Museum of Modern Art w Nowym Jorku. Z
matych pikseli zrobita sztuke, a z komputerdw - przyjazne narzedzia codziennego uzytku.

Zrodta:

e https://en.wikipedia.org/wiki/Susan_Kare

John Carmack

zadnego systemu operacyjnego czy protokotu sieciowego, to bez jego pracy
dzisiejszy swiat gier komputerowych wygladatby zupetnie inaczej. Czytelnik
moze teraz zapytac: to co takiego zrobit? Juz ttumacze. Zainteresowania
Carmacka od najmtodszych lat krazyty wokét elektroniki, komputerdw i...
wtaman. Tak, jako nastolatek prébowat dostac sie do szkolnych systeméw
komputerowych i przez to trafit nawet do poprawczaka. Jednak to nie byt
koniec jego historii - byt to dopiero poczatek.

Jest on osoba wyjatkowa z punktu widzenia informatyki, bo cho¢ nie stworzyt \ | | |

W dorostym zyciu Carmack wykorzystat swoje zdolnosci programistyczne do
rzeczy absolutnie przetomowych - byt wspétzatozycielem legendarnego
studia id Software, w ktérym razem z Johnem Romero stworzyli takie tytuty
jak Wolfenstein 3D, DOOM, Quake i wiele innych. To wasnie Carmack
odpowiadat za silniki graficzne tych gier - czyli to, co sprawia, ze gra
~dziata”, wyswietla swiat 3D, Swiatfa, cienie i pozwala graczowi sie w nim
poruszac.

Zrédto: Wikimedia.org

W czasach, gdy komputery osobiste miaty moc zblizong do dzisiejszych kalkulatoréw, Carmack
dokonywat cudéw. Dla przyktadu: Wolfenstein 3D powstat, zanim jeszcze popularne byty karty
graficzne 3D - caty silnik gry to sprytna symulacja tréjwymiarowosci za pomocg dwuwymiarowej
matematyki. W DOOM poszedt jeszcze dalej, dodajac tekstury, efekty Swietlne i ztozone mapy, ktére
daty poczatek nowemu gatunkowi - tzw. FPS (First Person Shooter).

To wtasnie DOOM byt pierwszg gra, ktéra byta tak ,modowalna”, Zze gracze mogli tworzy¢ wtasne
poziomy i modyfikacje, co stworzyto ogromna spotecznos¢ twdrcdw niezaleznych. Mato kto wie, ze
Carmack udostepnit pézniej kod Zrédtowy silnika DOOMa na wolnej licencji, co byto nie lada
wydarzeniem - byt to gest, ktéry zainspirowat rzesze mtodych programistéw.

W 1996 roku Carmack stworzyt Quake - pierwsza w petni tréjwymiarowg gre akcji, z ktérej silnika
pdzniej korzystaty takie produkcje jak Half-Life czy Call of Duty. Wiele firm kupowato licencje na silniki
Carmacka, dzieki czemu powstat caty ekosystem gier zbudowanych na jego fundamentach.

Co ciekawe, John Carmack nie ograniczat sie tylko do gier. Od 2000 roku interesowat sie tematyka
lotéw kosmicznych i zatozyt firme Armadillo Aerospace, ktéra konstruowata rakiety i brata udziat w
konkursach NASA. Z biegiem lat Carmack zaczat takze interesowac sie rzeczywistosScig wirtualng -
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zostat CTO (Chief Technology Officer) w firmie Oculus VR, gdzie odpowiadat za rozwdj gogli Oculus
Rift. Mozna wiec powiedzie¢, ze Carmack nie tylko stworzyt nowoczesne gry komputerowe, ale takze
brat udziat w tworzeniu nowoczesnej rzeczywistosci wirtualne;.

W 2019 roku Carmack ogtosit, ze odchodzi z pracy na petny etat w Oculusie, by zajg¢ sie rozwojem
0g6lnej sztucznej inteligencji. Dzi$ prowadzi wtasng firme Keen Technologies i pracuje nad budowg
AGI - sztucznej inteligencji o ogdinych zdolnosSciach poznawczych. Co przyniesie przysztos¢? Nie
wiadomo, ale znajgc Carmacka, prawdopodobnie znéw przesunie granice tego, co mozliwe.

Zrédta:

e https://en.wikipedia.org/wiki/John_D. Carmack
e https://en.wikipedia.org/wiki/ld_Software

Steve Wozniak

Jest on osoba wyjatkowg z punktu widzenia informatyki, poniewaz byt nie
tylko wspotzatozycielem Apple, ale réwniez twércg jednych z
najwazniejszych komputerdéw osobistych w historii. Czytelnik moze zapytac:
czy to nie Steve Jobs byt tym geniuszem? Jobs miat wizje — Wozniak miat
lutownice. | to wiasnie od tej lutownicy zaczyna sie nasza historia.

Steve Wozniak od mtodosci interesowat sie elektronika. Jako nastolatek
projektowat wtasne kalkulatory, konstruowat gry logiczne i - co wazne -
czytat dokumentacje sprzetowe dla zabawy. W czasach gdy dostep do
komputerow byt luksusem dla instytucji naukowych i korporacji, Woz potrafit
odtworzy¢ ich dziatanie z pamieci i uruchomic¢ wtasne wersje na ptytce
prototypowej.

Zrédto: Wikimedia.org

Na poczatku lat 70. poznat Steve’a Jobsa - mtodszego kolege z liceum i entuzjaste technologii. Ich
wspdlna przygoda zaczeta sie od zartu. Zbudowali ,blue boxa”, czyli urzadzenie generujgce sygnaty
DTMF, ktére pozwalato na darmowe wykonywanie potgczen telefonicznych. Wozniak zaprojektowat
obwody, Jobs znalazt klientéw - i tak zaczeli sprzedawac nielegalne urzadzenia. Ta wspdlna ,wpadka”
byta pierwszym pokazem ich uzupetniajgcych sie talentéw.

Prawdziwa rewolucja zaczeta sie w 1976 roku, gdy Wozniak zbudowat komputer Apple | - pierwszy
komputer osobisty z petng klawiaturg i mozliwos$cia podtgczenia do zwyktego telewizora jako
monitora. Co istotne, Woz zrobit to samodzielnie: zaprojektowat ptyte gtéwng, zbudowat prototyp i
zaprogramowat system. Jobs, dostrzegajac potencjat, zaproponowat sprzedaz komputeréw jako
gotowych zestawdw. Tak powstata firma Apple Computer, a ich pierwszym klientem byt sklep Byte
Shop, ktéry zaméwit 50 sztuk.

Ale to Apple Il, zaprojektowany réwniez przez Wozniaka, byt prawdziwym przetomem. Komputer miat
kolorowg grafike, dzwiek i mozliwos¢ rozszerzen - byt marzeniem kazdego domowego uzytkownika lat
70. i 80. Wozniak po raz kolejny zrobit co$ niesamowitego: stworzyt caty system komputerowy, ktéry
magt by¢ produkowany masowo, a przy tym byt tani, stabilny i potezny.

W przeciwienstwie do Steve’a Jobsa, ktéry pdzniej stat sie ikong biznesu i marketingu, Woz pozostat
inzynierem z krwi i kosci. Nie interesowaty go zarzady i konferencje, bardziej bawity go zloty
hobbystéw, pokazy robotéw i edukacja technologiczna dzieci. W latach 80., po powaznym wypadku
lotniczym, powoli wycofywat sie z Apple, ale nigdy nie przestat by¢ aktywny technologicznie. Zaktadat
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wtasne projekty, uczyt informatyki w szkotach i wspierat spoteczno$ci makerdw.

Wozniak byt tez znany z tego, ze w przeciwienstwie do wielu innych lideréw Doliny Krzemowej - nie
traktowat pieniedzy jako celu. Podczas IPO Apple oddat tysigce akcji swoim kolegom, ktdrzy nie zostali
ujeci w systemie opcji pracowniczych, bo uwazat, ze ,to po prostu uczciwe”.

Do dzi$ Steve Wozniak jest zywa legenda informatyki i symbolem tego, ze prawdziwa innowacja
czesto rodzi sie z pasji, a nie z checi zysku. To dzieki niemu powstat jeden z pierwszych komputeréw
osobistych, ktdry rzeczywiscie kazdy mégt mie¢ w domu. A wszystko zaczeto sie od lutownicy, taniej
pamieci RAM i... ogromnego zamitowania do elektroniki.

Zrodta:

https://en.wikipedia.org/wiki/Steve_Wozniak
https://www.woz.org
https://pl.wikipedia.org/wiki/Apple_|
https://pl.wikipedia.org/wiki/Apple_lI

2025/05/11 12:21 - administrator - 0 Komentarz

Wyszkolenie wtasnego modelu Al

Zrédto: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Artificial-Intelligence.jpg

Wikipedia

A large language model (LLM) is a type of machine learning model designed for natural language
processing tasks such as language generation. LLMs are language models with many parameters,
and are trained with self-supervised learning on a vast amount of text.

Od pewnego czasu chodzi za mng pomyst zeby wyszkoli¢ jakichs otwarty model LLM np. Ollama,
wyszkoli¢ go wszystkimi materiatami z mojego dysku lub z tej wiki i potem opublikowa¢ go na mojej
stronie jako chat bot ktédrego mozna sie o wszystko zapytac.
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Ollama + Openwebui
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Zrédto: https://docs.openwebui.com/assets/images/demo-d3952¢8561c4808c1d447fc061c71174.gif

Testowatem ten zestaw narzedzi i niestety ale wszystkie potrzebne pliki ktédrymi chcieliby$Smy uczy¢ Al
trzeba wystac przez panel webowy do modelu ktéry trenujemy co jest strasznie mozolne. Potem
model musi to wszystko przeczyta¢ co powoduje ze trwa to jeszcze dituzej. Nie jest to najlepsze
rozwigzanie do takiego zastosowania jak wymienitem we wstepie. Nie ma tutaj tez mozliwosci
podtgczenia jakiego$ katalogu z plikami tak zeby Al sobie wszystko zaindeksowata a nastepnie
odpowiadata na pytania zgodnie z tg wiedza.

Zaleta tego rozwigzania jest jedna jest to program webowy mozna go otworzy¢ wszedzie oraz ma
mozliwos¢ podtaczenia réznych dostawcéw ustug Al w jedno miejsce, co pozwala na poréwnywanie
wynikéw réznych modeli Al.

Poza tym ma fajne ustawienia uprawnien do modeli oraz promptéw.

Sam okazjonalnie korzystam z tego narzedzia poniewaz bardziej optaca sie ptaci¢ za poszczegdine
zadania do API OpenAl niz za catg subskypcje ChatGPT PLUS albo PRO.
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Fajny materiat omawiajgcy OpenWebUi na YT

LMstudio

zrodto:https://Imstudio.ai/_next/image?url=%2F_next%?2Fstatic%2Fmedia%2Fhero-windows.2a9fa20d.
webp&w=3840&q=75

To jest narzedzie ktére zainstalowatem na mojej gtéwnej stacji roboczej. Jest to fajny program jezeli
chcecie na komputerze poczatowac z Al na jakies$ tematy poufne. Tutaj znowu jest ten sam problem
jak ten z OpenWebUi, narzedzie to zachowuje sie jak aplikacja Webowa przerobiona na aplikacje
desktop za pomoca pakietu Elektron. Ma to swoje wady, wrzucanie plikéw dziata tak samo jak w
OpenWebUi, powoduje to ten sam problem czyli nie mozemy wysta¢ 100 plikéw bo cata aplikacja sie
zawiesi, nie ma réwniez mozliwosci podpiecia katalogu tak zeby Al go zindeksowata.

Jest to fajny program jak chcecie w fatwy sposéb poeksperymentowa¢ z modelami LLM na swoim
wtasnym komputerze.

GPT4ALL
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Criving on Mars. avpl
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Zrédto: https://www.nomic.ai/gpt4all

Od razu disclaimer nie testowatem jeszcze tego narzedzia. Natomiast ze strony mozemy przeczytac
ze:

Chat with Your Files Privately: Introducing LocalDocs Grant your local LLM access to your private,
sensitive documents with LocalDocs. Your documents stay secure and private. Your local LLM can
access your documents without an internet connection.

Czyli by¢ moze bedzie to wtasnie to o co mi chodzi.

W dokumentacji na stronie mozemy przeczytac:

How It Works. A LocalDocs collection uses Nomic Al's free and fast on-device embedding models to
index your folder into text snippets that each get an embedding vector. These vectors allow us to
find snippets from your files that are semantically similar to the questions and prompts you enter in
your chats. We then include those semantically similar snippets in the prompt to the LLM. To try
the embedding models yourself, we recommend using the Nomic Python SDK

Zapowiada sie dobrze, z dokumentacji wynika ze jest specjalne narzadzie od Nomic Al ktére indeksuje
foldery pliki zostajg zamienione na snipetty i kazdy znich ma wektor zagniezdzania, nastepnie te
wektory pozwalajg Al na znajdowanie snipettéw z plikéw ktdére sg semantycznie podobne do pytan i
promptéw jakie podajemy modelowi. | potem te semantycznie podobne snipetty sg dodawane do
odpowiedzi.

Z tego co moglismy przeczytac jest to co$ co pozwala najblizej sie zblizy¢ do tego co chciatem
osiggnac.

W jednym z nastepnych postéw bedziemy robic testy tego rozwigzania i bedziemy patrzec jak sobie
radzi z wiekszg iloscig danych oraz czy w ogdle sie do czegos nadaje.

— Kacper Ostrowski 2025/05/09 11:08
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Test generatora DDS FNIRSI

oryginalny wpis na blogu: lipca 12, 2023

Nie zawsze chce mi sie wycigga¢ mdj duzy generator ktéry wazy okoto 20kg, ma on co prawda bardzo
dobre parametry ale nie zawsze mi potrzeba 10MHz sinusoidy z wspétczynnikiem znieksztatcenia
mniejszym niz 1%. Czasami potrzebuje zwyktej sinusoidy ze stabilng czestotliwoscia. Siedzac kiedys
na allegro zauwazytem taki prosty generator DDS FNIRSI, malutki, lekki zasilany z zasilacza,
pomyslatem czemu nie. Wiem ze jezeli jest jakas przeszkoda stojgca pomiedzy mng a zrobieniem
nowego projektu to nie rozpoczne pracy nad nowym projektem. | w taki sposéb statem sie
posiadaczem tego malutkiego generatora. W tym materiale postaram sie sprawdzic¢ czy taki generator
bedzie przydatny w warsztacie elektronika.

Wyglad:

Generatorek jest sprzedawany razem w zestawie z obudowgq z czarnego nie przeswitujgcego akrylu,
moim zdaniem bardziej estetyczny niz te wszystkie przezroczyste obudowy do innych tego pokroju

urzadzen. Obudowa jest do wtasnorecznego ztozenia, montaz prosty chociaz chwile mi zajeto dojs¢

gdzie powinienem dac¢ dystanse.

Interfejs:

Do wykorzystania generatora projektanci przeznaczyli 5 przyciskdw oraz 2 potencjometry.
Potencjometry wykorzystujemy do regulacji Amplitudy przebiegu oraz sktadowej statej. Przyciski
natomiast stuza do przetgczania rodzaju przebiegu, wtgczania/wytaczania wyjscia oraz zmiany
czestotliwosci
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Spostrzegawczy czytelnicy pewnie sie zorientowal. Ale czemu tutaj s pokretta do regulacji sktadowe;j
oraz amplitudy? Juz spiesze odpowiedzie¢ na to pytanie, wynika to z tego ze ten generator jest swego
rodzaju analogowo cyfrowg hybrydg, cyfrowo odbywa sie generowanie sygnatu oraz regulacja
czestotliwosci natomiast sktadowa i amplituda jest regulowana poprzez dwa proste obwody
wzmacniaczy operacyjnych na wyjsciu.

Parametry:
Ponizej parametry deklarowane przez producenta:

Kanaty: 2

Zakres czestotliwosci DDS (kanat 1): 1 Hz do 65534 Hz
Czestotliwos¢ High Speed (kanat 2): 1 MHz, 2 MHz, 4 MHz i 8 MHz
Regulacja offsetdw: potencjometr 0.5pp - 5Vpp

Regulacja amplitudy: potencjometr 0.5Vpp - 14Vpp

Sygnaty DDS:

Sinusoida

Sygnat prostokatny

Sygnat trojkatny

10. Fala pitoksztattna

11. Odwrotna fala pitoksztattna

12. EKG

13. Szum losowy

14. Interfejs: 2 potencjometry i 5 przyciskéw

15. Wyswietlacz LCD 1602, 2 linie z podsSwietleniem

16. Regulacja czestotliwosci: 1 Hz, 10 Hz, 10 OHz, 1000 Hz i 10000 Hz
17. Impedancja wyjsciowa 20 do 200 Ohm

© N U AW

©

No dobrze ale przejdzmy do powazniejszych kwestii jak sie korzysta z tego generatora. Powiem
szczerze jestem zaskoczony jak doktadna jest czestotliwo$¢ wskazywana przez ten generator. Ponizej
kilka pomiaréw miernikiem czestotliwosci. Niebieski wyswietlacz to wyswietlacz generatora czerwony
wysSwietlacz to wyswietlacz miernika.

Sine

a7 1BdHZ ilg
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Ponizej obliczenia btedu wzglednego przyjmujac wartos¢ podawang przez miernik czestotliwosci za
wartos¢ odniesienia.
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Jak wida¢ sredni btad czestotliwosci wyswietlanej przez ten generator to mniej niz 1/100 procenta.
WOW ?!?! Dobry wynik jak na urzagdzenia za okoto 100zt. Podsumowujgc wskazaniom czestotliwosci

tego generatora mozna ufac.

Natomiast co z ksztattem przebiegdw. Ponizej sinusoida o czestotliwosci 1kHz.

18/30
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No i zaczyna nam sie ujawnia¢ wielka wada generatoréw DDS. Mianowicie nie generujg one
czestotliwosci z jakiegos oscylatora ale wykorzystuja jakis sygnat posredni np. PWM lub PCM a
nastepnie filtrujg go do postaci gtadkiej sinusoidy pozostawia to oddzwiek taki jak wida¢ powyzej.
Ponizej wida¢ analize widma powyzszej sinusoidy.
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Cursor

Mamy tutaj do czynienia z trzema sktadowymi czestotliwosciami. Najwieksza oczywiscie z nich to
czestotliwos¢ ustawiona na generatorze.

EFl il rernn gl rErLLrr R rELELLy ftrrrEgorrrrrrnTrERERLLPRERDL PR R RPN

Druga najwieksza z nich to 1,255kHz
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Trzecia najmniejsza z nich to 503Hz.

Sa to dziwne czestotliwosci natomiast najwidoczniej generator wykorzystuje je do stworzenia
czestotliwosci 1kHz.

Podsumowujac czestotliwos¢ stabilna, natomiast nie jest do kohca czysta ale tak to juz jest z tanig
cyfrowa technologiag. Do prostszych pomiaréw wystarcza.

Przetestujmy w takim razie reszte przebiegdw.

1
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Prostokat 1kHz wyglgda dobrze ale spdjrzmy na jego zbocze rosngce
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Zbocze rosnace prostokata nie wyglada najlepiej mamy spore przestrzelenie oraz spore oscylacje
gasnace
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Tréjkat 1kHz (przygladatem sie zboczom i wygladaja tak samo jak przy sinusie)
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Przebieg ECG nie zajmuje sie elektronikg medyczng wiec nie wypowiem sie na teamat tego przebiegu
poza tym ze oscyloskop nie wie jak ma mi zmierzy¢ jego czestotliwos¢
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Szum losowy tak sie oczywiscie nazywa natomiast jak wida¢ ma on sporo wspdlnego z falg
prostokatng. Ponizej analiza widmowa.
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. 10.0Y M 500 us

Jak widzimy FFT pokazuje ze mamy tutaj sporo miejsc gdzie odznaczaja nam sie czestotliwosci
harmoniczne, spektrum prawdziwego szumu powinno by¢ bardziej jednolite i przypomina¢ wrecz
wykres funkcji 1/x.

Przejdzmy do nastepnej funkcji tego generatora mianowicie tzw. ,,szybkiego” kanatu na ktérym
mozemy uzyskac czestotliwosci fali prostokatnej 1,2,4 i 8 MHz. Kanat ten pozwala tylko na uzyskanie
przebiegu prostokata oraz wybrac tylko pojedyncze czestotliwosci nie pozwala na ptynna regulacje
czestotliwosci.

Ponizej prostokat jaki udato mi sie uzyskac z tego kanatu.
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Wyglada on troche podejrzanie. Miernik czestotliwosci pokazuje 1 MHz ale patrzac na podziatke na osi
czasu widzimy ze cos tutaj jest nie tak. Zmierzmy tg czestotliwos¢ za pomocg kursoréw. Najpierw
oczywiscie przyblizajgc dla dodatkowej doktadnosci
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No i prosze bardzo ... to nie ta czestotliwos¢ o ktérg chodzi. No ale nadal nie wiemy co to s3 za
oscylacje przy zboczach prostokata. Przyblizmy i zobaczmy co to jest.
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No i prosze bardzo ... jest i nasz przebieg tutaj akurat pomiar byt wykonywany dla czestotliwosci 2
MHz. Co spostrzegawczy pewnie sie domyslajg. Tak kazda czestotliwos¢ na ,,szybkim kanale” tego
generatora tak wyglada. Kompletnie sie nie nadaje do jakiegokolwiek wykorzystania.

Podsumowujac Generator jest dobry jak chcecie co$ podrecznego do wygenerowania prostych
przebiegdw do wykorzystania w obwodach analogowych. Natomiast do wykorzystania w obwodach
logicznych nie prébowatbym.
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Ja bede okazjonalnie korzystat z tego generatora gtdwnie na szkoleniach oraz do przeprowadzania
prostych testéw takich jak ten ;) na mojego bloga.

Nie testowatem tutaj obcigzalnosci wyjscia tego generatora gdyz nie do tego stuzg generatory, oraz
nie ma co testowac sktadowej statej jak i sterowania amplituda poniewaz sg to czysto analogowe
obwody i nie mam im nic do zarzucenia.

Dla poczatkujgcych elektronikéw funkcje oferowane przez ten generator bedg swietne: wiele réznych
przebiegdéw, cyfrowa nastawa czestotliwosci, stabilna czestotliwos¢, stosunkowo mate znieksztatcenia
sinusoidy itp. Cena bardzo dobra jakos¢ wykonania réwniez natomiast generowane przez niego
przebiegi nie sg najlepsze.

2025/05/09 10:39 - administrator - 0 Komentarz

FLprog - Programowanie Arduino dla opornych, Wstep

oryginalny wpis na blogu: sierpnia 27, 2022

Jest wiele réznych programéw pozwalajgcych na programowanie graficzne arduino tj.: ardublock,
XODide, MyOpenLab. Natomiast ten program w poréwnaniu do innych jest zewnetrzny nie jest
dodatkiem do Arduino IDE tak jak ardublock. Nie jest zupetnie nowym jezykiem programowania z
bardzo wysokim progiem wejscia, ani réwniez nie wymaga podtgczenia do komputera tak jak
MyOpenLab. FLprog jest to kompletnie zewnetrzny program ktéry generuje kod ktéry mozemy wgrac
do arduino. Po zinterpretowaniu naszych graficznych wypocin program po prostu otwiera okno
arduino IDE z naszym kodem.

Na stronie autora https://flprog.ru/en/ w zaktadce projects mozemy zobaczy¢ wiele rzeczy ktore
spotecznos$¢ programu zrobita. Mozna tam znaleZ¢ projekty sterownikéw do pieca grzewczego az po
programiki do matych zabawek i robocikdw.

Program opiera sie na bardzo prostej zasadzie mianowicie mamy bloki/klocki z ktérych uktadamy nasz
program, nastepnie tgczymy je przewodami/tgcznikami co pozwala na przeptyw danych lub stanu
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logicznego z jednego bloku do drugiego. Pozwala to tak naprawde na natychmiastowg realizacje
jakiekolwiek pomystu z praktycznie zerowym progiem wejscia.

Mi udato sie do tej pory w tym programie stworzy¢ co$ na wzér czujnika parkowania. Jest to
urzadzenie ktére za pomoca czujnika ultra dzwiekowego wydaje periodyczne sygnaty dzwiekowe
ktérych okresowos¢ jest zalezna od dystansu przed czujnikiem ultradzwiekowym. Méwigc proscie;
czujnik piszczy czesciej jezeli cos sie do niego zbliza.

Ponizej przedstawiam proces tworzenia takiego projektu.
Najpierw musimy znalez¢ lub zakupi¢ czesci, w tym projekcie wykorzystano ponizsze czesci:

e Czujnik zblizeniowy HCSR04
o Mikrokontroller Arduino UNO

FLprog wspiera Arduino Uno, Arduino Leonardo, Arduino MEGA i wiele innych
e Modut Wzmacniacza Audio 18W TDA2030 18W

Buzzery do arduino majg bardzo draznigcy dzwiek to pozwoli na lekkie zniwelowanie tego efektu
* Jakis Stary gtosnik

impedancji od 3 ohm do 16 ohm
e Zrodto zasilania

W moim projekcie arduino jest zasilane z zasilacza warsztatowego Natomiast wzmacniacz audio jest
zasilany z linii 5V z arduino gdyz nic tutaj nam nie bedzie pobiera¢ zawrotnych wartosci pradu

Potem nalezy wszystko podtaczy¢. Czujnik Podtgczamy do pindéw arduino nie jest istotne ktére
konkretnie wazne aby miaty znaczek ~ bo to oznacza ze wpierajg PWM a to jest dla nas istotne, w
programie potem mozna skorygowa¢ numer wykorzystanego pinu. Nastepnie podtgczamy
wzmacniacz, podtagczamy jego zasilanie podtgczamy gtosnik oraz na wejscie wzmacniacza podtgczmy
jeden z pindw.

Nastepnie otwieramy program i zaczynamy zabawe. Ponizej mamy juz caty wykonany projekt. Przy
tworzeniu projektu naciskamy File>New>New Project for the controller a nastepnie w dodatkowym
okienku wybieramy opcje FBD (function block diagram) czyli wtasnie tg opcje o ktérg nam chodzi. Z
listy wybieramy mikrokontroller ktéry nas interesuje.
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Teraz warto wyjasni¢ co mamy na ekranie bo nie jest tego mato. Po prawej stronie interfejsu mamy
dostepny bloki ktére pozwalaja nam tworzy¢ program. Po lewej stronie mamy widoczne nasze:
zmienne, wejscia i wyjscia arduino, porty komunikacyjne, pamie¢ wewnetrzng oraz zabezpieczenie
przez zacieciem mikrokontrollera. Nastepnie zeby zaczg¢ prace normalnie musieli bysmy dodac¢

wejscia i wyjscia natomiast w tym przypadku bedziemy korzystac¢ z gotowych blokdéw

przystosowanych do naszych elementéw. Zaczynamy od przeciggniecia z listy z prawej strony bloku
naszego czujnika HC-SR04 zaktadka sensors>distance sensor. Klikajac dwa razy w te blok mozemy
ustawi¢ na ktérych pinach podtaczylismy sygnaty Echo i Trig naszego sensora. W nocie katalogowe;j
mozemy wyczytac ze sensor ten maksymalnie jest w stanie wykry¢ obiekty oddalone o 4. W tym oknie
ustawiamy réwniez ten dystans. Teraz mamy blok funkcyjny ktéry na wyjsciu podaje nam w formacie
integer wartos¢ odlegtosci obiektu od sensora. FLprog podswietla nam takie potgczenia jak i tez
zmienne integer na niebiesko. Teraz z racji tego ze nasza liczba z sensora raczej bedzie mata
poniewaz interesujg nas obiekty blisko, z zamystem ze budujemy czujnik prakowania. W zwigzku z
tym tworzymy zmienng integer o wartosci 2 oraz pobieramy blok mnozenia math>MUL(*). Lgczymy
wszystko tak jak na obrazku, mnozenie jest przemienne wiec nie wazne do ktérego wejscia bloku
podfaczymy co. Nastepnie chcemy generowad impulsy od dtugosci proporcjonalnej do odlegtosci.
Pobieramy z zasobnika blok generatora Timers>Generator. Nastepnie w parametrach tego bloku
ustawiamy nasz generator jako symetryczny multiwibrator a nastepnie wybieramy ze dtugosc
impulséw jest zalezna od zewnetrznego parametru. Generator musimy réwniez wigczy¢ wiec
tworzymy zmienng boolean o wartosci true i tgczymy ja do wejscia enable. Nastepnie musimy

stworzy¢ warunek ze ponizej pewnej odlegtosci gtosnik zacznie piszcze¢ w sposédb ciggty.

Wykorzystujemy do tego blok comparison>comparator. | wybieramy odpowiednie poréwnanie
tworzymy zmiennga dla minimalnej odlegtosci i tgczymy wszystko w odpowiedni sposéb i teraz nasz
komparator bedzie miat wyjscie w stanie HIGH wtedy kiedy odlegtos¢ spadnie ponizej okoto 30cm.
Nastepnie musimy w jakis sposéb potaczy¢ te dwa sygnat w taki sposéb ze kazdy z nich jest
rownowazny czyli jak potrzeba to generator wigcza gtosnik. Osoby ktére znajg bramki logiczne
powiedzg ... tutaj pasuje OR i tak to prawda wtasnie o taka bramke chodzi, podtgczamy ja. | teraz
zostaje ostatni blok other>Piezo Speaker, dodajemy go do projektu podtgczamy do wyjscia bramki OR
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i ustawiamy parametry, w ustawieniach ustawiamy pin ktéry podtaczyliSmy do wejscia wzmacniacza,
wybieramy réwniez opcje continuosly opcja jest wyjasniona w okienku, a nastepnie czestotliwos¢ jaka
chcemy zeby generowat, ja ustawitem na 1kHz uwazam ze jest stosunkowo mato irytujgcy taki dzwiek.

W ten sposéb mamy czujnik parkowania co prawda bardzo prosty natomiast dziata. Zapraszam do
sprawdzenia innych moich projektéw oraz polecam samemu zacza¢ przygode z arduino i FLprog.
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