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Najnowsze posty

Najwazniejsze zasady tworzenia stron internetowych
wedtug mnie

Zestaw zasad oraz wskazoéwek jak tworzy¢ dobre strony internetowe ktére sa skupione na tresci a nie
na ich wygladzie. Sa to tresci ktére konsultowane byty z kilkoma znanymi mi spotecznosciami
internetowymi i opinia jest jednogtosna ze ponizsze wskazéwka s wrecz niezbedne dla
poczatkujgcych internautéw tworzacych swoje pierwsze strony internetowe.

Wiekszos¢ z wskazéwek pisanych ponizej byta pisana z mysla o tzw. ruchu odrodzenia internetu,
czasami zwanego web 2.0 albo indie web. Jest to ruch ktéry prébuje przywrécic ludzkie nieidealnie
stworzone strony internetowe tworzone z pasji przez ludzi dla ludzi.

-Czytaj wiecej...

2026/03/26 19:56 - administrator

Archiwum zdjed nasa
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NASA publikuje wszystkie Terabajty zdje¢ jakie zrobito za pomocg sond kosmicznych i tazikdw na
swoich stronach za darmo.

https://images.nasa.gov/
-Czytaj wiecej...

2026/01/20 20:03 - administrator

Narzedzie do testowania api

W dzisiejszych czasach prawie wszystkie narzedzia do testowania api (np. postman, regbin, soapui)
wymagajg zatozenia konta zalogowania sie za pomocg jakiegos dostawcy SSO.

A co jezeli nie chcemy sie logowac i chcemy mie¢ program na naszym komputerze taki do ktérego
nikt wiecej nie ma dostepu?

Tutaj przychodzi z pomocg narzedzie Bruno

https://www.usebruno.com/
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Pozwala on na zainstalowanie go lokalnie na swojej stacji roboczej oraz nie wymaga logowania do
zadnych dostawcéw SSO.

2026/01/20 10:30 - administrator

Wspomnienia z serwera minecraft

Kazdy z nas ma ulubione gry, jedng z moich na ktérych sie wychowatem jest gra minecraft. Pierwsze
moje przygody byty w tzw. ztotej erze minecrafta czyli wersja alpha potem beta. Gra zmienita sie nie
do poznania w dzisiejszych czasach, i tez prawdopodobnie z racji tego ze i ja jestem starszy niz bytem
kiedy gratem w nig pierwszy raz to pozostata mi gtéwnie do niej nostalgia.

Na dzien dzisiejszy jest wiele innych gier w ktére wole gra¢, gtéwnie dlatego ze minecraft jest jedna z
tych gier ktéra wymaga zeby miec nieskonczone poktady czasu wolnego i najlepiej grupke znajomych
do grania. Ludziom dorostym duzo trudniej jest znalez¢ godzinke albo jeszcze trudniej 2-3h w tygodniu
zeby zagra¢ w gre w ktérej jakies fajne satysfakcjonujace rezultaty udaje sie osiggng¢ dopiero po
kilkudziesieciu godzinach grania. Dlatego tez i ja przeniostem sie z spotecznosci gry minecraft do
innych gier. Na dzien dzisiejszy nadal uwazam ta gre za swietng i nadal bedzie ona w moim top 10,
natomiast juz odszedtem od gier takich jak: minecraft, rimworld czy factorio, poniewaz wole
uruchomic cos w co moge zagrac przez 20-30min albo przez godzine i sie swietnie bawi¢. Gry ktére
maja praktycznie nieskonczong bariere wejscia jak np. factorio gdzie trudnos¢ grania rosnie
wyktadniczo, nie sg juz dla mnie, nie mam czasu siedzie¢ przez 4-5h i rozkminia¢ jak tu lepiej
zoptymalizowad produkcje czegos, albo wymysla¢ nowe budowle i przeglgdac fora internetowe w
poszukiwaniu coraz to lepszych projektéw budowli do gry minecraft.

Dlatego ten post nazywa sie wspomnienia, bo tak naprawde po tej grze zostaty mi juz tylko
wspomnienia, co prawda pozytywne ale juz tylko wspomnienia.

Ponizej zdjecia z jednego z pierwszych serwerdw jaki hostowatem na komputerze schowanym w szafie
w domu moich rodzicéw © Te zdjecia to jedyne co pozostato po tym serwerze, nie mam kopi Swiata,
jezeli bym miat to bym jg oczywiscie udostepnit.

-Czytaj wiecej...

2026/01/20 10:29 - administrator
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Plaintext: Dylan Beattie

Dylan Beattie
@dylanbeattie

#ndccph 2022-06-01

Link do materiatu omawianego w poscie

Jest to jedna z najlepszych prezentacji jakich kiedykolwiek odstuchiwatem. Jest to poréwnywalne do
poziomu Art Of Code ktdra jest prezentacjg rowniez tego samego autora. Obydwie sg na podobnym
poziomie natomiast ta robi wieksze wrazenie poniewaz ... jest na temat plaintext'u ... tak dobrze
ustyszeliscie plaintekstu. Mozna sie zapytac¢ jak mozna zrobic interesujacg prezentacje na ten temat
ktdéra trwa petng godzine :))))

Ciekawsze moim zdaniem fragmenty to:

¢ 10:51 fragment w ktérym autor pokazuje interesujgce kody w zestawie ASCII gdzie niektére z
nich przetrwaty do dzisiaj m.in. wyjasnia skad sie wzieto Ctrl+C co zatrzymania dziatajgcego
programu w linuxie

 38:26 autor zaczyna opowiadac o tym jak powstat unicode i po co go stosujemy i w jaki sposéb
mozna taczy¢ ze sobg rézne znaki diakrytyczne w unicode (m.in. autor opowiada o tym jak kraje
nie korzystajgce z alafabetu tacinskiego byty tak naprawde wykluczone z funkcjonowania w
informatyce poniewaz klasyczny ASCII nie wspiera ich znakdw)

Poziom chumoru w tych prezentacjach jest swietny, bardzo dobrze sie ich stucha a wszelkie
techniczne zagadnienia sa pokazywane bardzo praktycznie oraz poprzez bardzo fajne i Smieszne
anegdoty ,z zycia wziete”

2026/01/20 10:07 - administrator

Moja subiektywna opinia o generacjach konsol oraz
wspotczesnych grach
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-Czytaj wiecej...

2026/01/20 10:02 - administrator

Czy 5G moze powodowac choroby nowotworowe?

Bardzo czesto znajomi lub tez rézne osoby z ktérymi mam stycznos¢ zadajg mi pytanie ,czy ta sie¢ 5G
rzeczywiscie moze byc¢ niebezpieczna?”. Ponizej jedno z moich starych opracowan na ten temat.

Wprowadzenie sieci 5G zostato rozpoczete w lipcu 2016 roku od wtedy wiele dostawcéw na catym
Swiecie zaczeto wprowadzad sie¢ 5G w swojej infrastrukturze. Jest to sie¢ ktéra wsrdd oséb nie
rozeznanych w temacie powoduje niepokdj jakoby byta niebezpieczna dla zycia i zdrowia w tym wpisie
postaram sie obali¢ ten mit.

Zacznijmy od parametréw tej sieci w poréwnaniu z siecia 4G:

* Sie¢ 4G/LTE jest uzywana na czestotliwosciach od 700 do 3600 MHz, w Polsce najwyzej
wykorzystywane pasmo to natomiast 2600 MHz. W przypadku sieci 5G mozliwe jest
wykorzystanie nawet czestotliwosci nawet do 26GHz. Z tacza moze korzysta¢ w tym samym
czasie znacznie wiecej uzytkownikéw
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e Maksymalna predkos¢ teoretyczna 4G wynosi 300Mbps w praktyce jednak moze by¢ ona nizsza
z racji réznych zaktécen np. gesta zabudowa, niekorzystne uksztattowanie terenu czy spora
liczba uzytkownikéw. Srednia rzeczywista predko$¢ pobierania danych w przypadku Internetu w
sieci 4G w Polsce to 20-30 Mbps a wysytania 10-15 Mbps.

* Sie¢ 5G umozliwi osiggniecie znacznie wiekszej przepustowosci tgcza niz 4G. Juz teraz pozwala
pobiera¢ dane z predkoscig na poziomie 600 Mbps, a w przysztosci powinna ta predkos¢
wzrosng¢ do 20Gbps

* 5G pozwala réwniez na zmniejszenie opdznieh w transmisji. W 4G ping wynosit Srednio
30-40ms. W 5G ping wynosi 1-4ms.

-Czytaj wiecej...

2026/01/20 10:00 - administrator

Prosty blog w markdownie

M3

MARKDOWN

Ponizej wpis na temat bloga ktéry chciatem tworzy¢ w markdownie, ale jak to ze mng bywa,
zmienitem zdaniem i wrécitem do starej metody. Dostep do tego nie wypalonego pomystu jest pod
tym adresem. https://ostrowski.net.pl/blog/index_copy.php

-Czytaj wiecej...

2026/01/20 09:53 - administrator

Jak korzystac z sieci TOR
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W tym wpisie skupie sie na pokazaniu i przedstawieniu tego jak korzystac z internetu w taki sposéb
jak korzysta z niego zatozyciel fundacji wolnego oprogramowania Richard M. Stallman.

Jest to studium przypadku pokazujgce jak mato jest w naszym codziennym zyciu wolnego
oprogramowania

-Czytaj wiecej...

2025/07/21 17:22 - administrator

Oto jak dziata traceroute

jtraceroute wikipedia.org
traceroute to wikipedia.org (66.230.200.100), 64 hops max, 44 byte packets
1 124.ze0.xrl.3dld.x=s4all.net (194.102.21.1) 0,305 ws 0.360 ms 0,405 ms
Z D.so-6-0-0.xrl.tci.xsd4all.net (194.109,.5.10) 0.6394 ms 0.716 ms 0.673 ms
3 ams-ix-cO0.wvwfiber.net (195.69.145.58) 0.638 ws 0.601 ms 0.551 ws
4 lon-cO0-poz-4-0,0C45-ams-posll-0.wwifiber.net ([(63.223.25.201) T7.512 mw=s 7.427 w=s  7.4594 mes
S nycel-pos-1-0.0C45-lon-cO00-pos-3-0.wwvfiber.net (63.223.28.145) 54,103 ms 83.804 wm=s 83.995 ms
6 G66.216.1.151 (66.216.1.151) §3.4535 ms S3.278 ws 53.345 mws
7 ash-cl0l-tge-3-3.T7G-nyc-cl0l-1-1.wwrfiber.net (66.216.1.161) §9.563 ms &89.554 ms S59.551 ws
& atl-cO0l-tge-3-1.TG-ash-c0l-3-1.wvfikber.net [(66.216.1.157) 103,701 ms 103.606 ms 103.596 ms
9 gpp-hostway.wwfiber.net [(63.223.8.26) 103.678 w=s  103.609 mw=s 103,630 ms
10 el-12.coZ.as30217.net (64.156.25.105) 115.014 m= 115.044 m= 115.054 m=
11 10geS5-1.csuS-pwtpa.wikimedia.org (§4.40.25.102) 113.153 w= 113.251 ws 113.1580 ms
12 rr.pwtpa.wikimedia.org [(66.230.200.100) 113.069 w= 113.172 ms 113.003 ms

Zrédto ilustracji: Wikimedia.org

Kiedy wysytasz pakiet do miejsca docelowego, czesto musi on przejs¢ przez wiele routeréw lub
~przeskokow”.

Aby zapobiec nieskonczonemu obiegowi pakietéw w sieci z powodu petli routingu (router A wskazuje
na router B, ktéry wskazuje na router A...), zawierajg one pole Time-To-Live, ktére jest ustawiane na
rozsadnie wysoka wartos¢, gdy pakiet jest tworzony, a kazda maszyna, przez ktérg pakiet przechodzi,
zmniejsza to pole o jeden.

-Czytaj wiecej...
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2025/05/28 22:07 - administrator

Ludzie ktorzy wptyneli na ksztatt wspotczesnej informatyki

Zrédto: Wikimedia.org

Ten artykut jest moim subiektywnym spisem o0s6b o ktérych mato sie méwi nauczajac historii
informatyki, lub mato sie styszy o tych osobach w mediach. To zestawienie to zbidr interesujacych
0s6b ktére moim zdaniem miaty wiekszy wptyw na informatyke niz sie nam wszystkim wydaje.
Wybratem tutaj osoby o ktérych swego czasu czytatem bardzo duzo i zaciekawita mnie ich historia lub
dokonania w $wiecie informatyki. Sporo z tych oséb jest wymienione tutaj ze wzgledu na swéj wptyw
na spotecznos¢ hackerska, sam jestem zwolennikiem kultury i zasad hackerskich o czym mozna
przeczytac na stronie gtéwnej tej wiki. Zbiér nie ma konkretnej kolejnosci, jest podzielony na
kategorie tematyczne, ktére opisuja na jaka sfere informatyki miaty wptyw osoby w nich wymienione.

-Czytaj wiecej...

2025/05/11 10:21 - administrator

Wyszkolenie wiasnego modelu Al
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zrédto: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Artificial-Intelligence.jpg

Wikipedia

A large language model (LLM) is a type of machine learning model designed for natural language
processing tasks such as language generation. LLMs are language models with many parameters,
and are trained with self-supervised learning on a vast amount of text.

0d pewnego czasu chodzi za mng pomyst zeby wyszkoli¢ jakich$ otwarty model LLM np. Ollama,
wyszkoli¢ go wszystkimi materiatami z mojego dysku lub z tej wiki i potem opublikowac go na mojej
stronie jako chat bot ktérego mozna sie o wszystko zapytac.

-Czytaj wiecej...

2025/05/09 08:49 - administrator

Test generatora DDS FNIRSI

oryginalny wpis na blogu: lipca 12, 2023
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Nie zawsze chce mi sie wycigga¢ méj duzy generator ktéry wazy okoto 20kg, ma on co prawda bardzo
dobre parametry ale nie zawsze mi potrzeba 10MHz sinusoidy z wspdtczynnikiem znieksztatcenia
mniejszym niz 1%. Czasami potrzebuje zwyktej sinusoidy ze stabilng czestotliwoscia. Siedzac kiedys
na allegro zauwazytem taki prosty generator DDS FNIRSI, malutki, lekki zasilany z zasilacza,
pomyslatem czemu nie. Wiem ze jezeli jest jaka$ przeszkoda stojgca pomiedzy mna a zrobieniem
nowego projektu to nie rozpoczne pracy nad nowym projektem. | w taki sposéb statem sie
posiadaczem tego malutkiego generatora. W tym materiale postaram sie sprawdzic¢ czy taki generator
bedzie przydatny w warsztacie elektronika.

-Czytaj wiecej...

2025/05/09 08:39 - administrator

FLprog - Programowanie Arduino dla opornych, Wstep

oryginalny wpis na blogu: sierpnia 27, 2022
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Jest wiele réznych programdw pozwalajgcych na programowanie graficzne arduino tj.: ardublock,
XODide, MyOpenLab. Natomiast ten program w poréwnaniu do innych jest zewnetrzny nie jest
dodatkiem do Arduino IDE tak jak ardublock. Nie jest zupetnie nowym jezykiem programowania z
bardzo wysokim progiem wejscia, ani réwniez nie wymaga podtgczenia do komputera tak jak
MyOpenLab. FLprog jest to kompletnie zewnetrzny program ktéry generuje kod ktéry mozemy wgrac
do arduino. Po zinterpretowaniu naszych graficznych wypocin program po prostu otwiera okno
arduino IDE z naszym kodem.

-Czytaj wiecej...

2025/05/09 08:24 - administrator

Blog

-Czytaj wiecej...

2025/05/07 14:04 - administrator
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