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Ludzie ktorzy wptyneli na ksztatt
wspotczesnej informatyki

Zrédto: Wikimedia.org

Ten artykut jest moim subiektywnym spisem oséb o ktérych mato sie méwi nauczajac historii
informatyki, lub mato sie styszy o tych osobach w mediach. To zestawienie to zbiér interesujgcych
0s0b ktére moim zdaniem miaty wiekszy wptyw na informatyke niz sie nam wszystkim wydaje.
Wybratem tutaj osoby o ktérych swego czasu czytatem bardzo duzo i zaciekawita mnie ich historia lub
dokonania w $wiecie informatyki. Sporo z tych oséb jest wymienione tutaj ze wzgledu na swéj wptyw
na spotecznos¢ hackerska, sam jestem zwolennikiem kultury i zasad hackerskich o czym mozna
przeczytac na stronie gtéwnej tej wiki. Zbiér nie ma konkretnej kolejnosci, jest podzielony na
kategorie tematyczne, ktére opisujg na jaka sfere informatyki miaty wptyw osoby w nich wymienione.

Swiat kultury hackerskiej i
cyberbezpieczenstwa

Clifford Stall

Jest on osobg wyjatkowg z punktu widzenia informatyki, gdyz nie jest
informatykiem, czytelnik moze teraz zadac¢ pytanie to co w takim razie on
tutaj w ogdle robi, zaraz wszystko opisze. Zacznijmy od zainteresowan
Clifforda. Jest on z wyksztatcenia Astronomem, aktualnie zajmuje sie
tematami zwigzanymi z starymi kalkulatorami mechanicznymi i
elektromechanicznymi, matematycznymi zagadnieniami topologii dla kanatu
Numberphile na Youtube, natomiast w 1986 roku pracowat w Lawrence
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Berkeley National Laboratory gdzie byt administratorem systemow, i tutaj
zaczyna sie nasza historia.

Pewnego dnia w 1986 roku przetozony poprosit Clifforda aby ten sprawdzit i
zdiagnozowat problem ktéry powoduje btgd w zaksiegowaniu 75 centéw
przez system ksiegowy. Clifford wysledzit btgd do miejsca w ktérym znalazt
wpisy o logowaniu nie autoryzowanego uzytkownika, ktéry logowat sie na
komputery laboratorium i korzystat z nich przez 9 sekund i nie zaptacit za
ten czas. Clifford po dalszej analizie znalazt ze tym nie autoryzowanym
uzytkownikiem byt kto$ z uprawnieniami super usera w systemie unix
(odpowiednik administratora w systemach Windows), po dogtebnej analizie N
udato sie wywnioskowac ze dostep do takich uprawnien dostat poprzez 3 i :
wykorzystanie podatnoéci systemu movemail pakietu GNU Emacs. Zrodfo: Wikimedia.org

W roku 1986, nie byto systeméw wykrywania wiaman do systeméw ani nawet firewalli, system
komputerowy w LBSL opierat sie na wielkiej maszynie typu mainframe do ktérej chodzito wiele linii
szeregowy z modeméw, do ktéry wdzwaniali sie uzytkownicy chcacy skorzystac¢ z komputera. Clifford
wpadt na pomyst aby zebrac z catego laboratorium wszystkie dalekopisy i podtaczy¢ je do wszystkich
wchodzacych linii szeregowych do komputera. Clifford wzigt wézek i w piatek wieczorem , pozyczyt”
od wszystkich pracownikéw ich dalekopisy, kolejno podtaczyt je do kazdej z 50 linii szeregowych.
Przygotowat sobie Spiwdr, kanapki oraz termos, a nastepnie potozyt sie spa¢. Nagle w nocy obudzit go
charakterystyczny dzwiek drukarki ktéra drukowata operacje wykonywane przez uzytkownika. Jak
mozecie sie domysli¢ wspétpracownicy w poniedziatek rano nie byli zadowoleni z zaistniatej sytuaciji.
Clifford nastepnie przeanalizowat od ktérego z dostawcéw przychodzi ta linia, udato mu sie znalez¢ ze
tym dostawcg jest Tymnet z pomocg specjalistow z firmy Tymnet udato sie zwezi¢ poszukiwania do
call center w MITRE. Przez nastepne dziesie¢ miesiecy Clifford analizowat wszystko co byto mozliwe
natomiast z matym skutkiem, nie mogt znalez¢ kim jest ten wlamywacz. Udato sie znalez¢ Cliffordowi
ze tgcze przez ktére taczy sie nasz ,bohater” ma predkos¢ 1200 bauddw co oznacza ze jest to
prawdobnie linia telefoniczna przez ktérg wdzwania sie intruder.

W poniedziatek rano Clifford oddat wszystkim ich dalekopisy natomiast zostawit jeden podtgczony do
linii przez ktérg taczyt sie hacker, tak zeby mégt obserwowad wszystkie akcje przez niego
podejmowane. Clifford zauwazyt ze nieautoryzowany uzytkownik prébuje sie tgczy¢ poprzez system
LBSL do militarnych baz danych w Stanach Zjednoczonych, i wyszukuje w nich fraz ,,nuclear” albo
,SDI". Przestepca réwniez pobierat hasta uzytkownikéw (prawdopodobnie aby stworzy¢ ataki
stownikowe) i zostawiat konie trojanskie aby wykradac hasta. Clifford byt zadziwiony tym ze tak tatwo
do wszystkich systemoéw mdgt sie ten przestepca dostaé, wynikato to z tego ze sporo z
administratoréw systemdéw nie zmieniato standardowych haset w oprogramowaniu. Co bardziej
zadziwiajgce cracker mogt czasami podtgczyc sie jako uzytkownik gos¢ bez hasta do baz militarnych.

Byt to jeden z pierwszych - jezeli nie pierwszy - przypadek nieautoryzowanego wtamania do
systemdédw komputerowych w historii. W duzym skrécie historia konczy sie w ten sposéb ze Clifford
zastawia pierwszy w historii honeypot (putapke) na crackera. Putapka skfada sie z wpiséw méwigcych
o tym ze w LBSL zatozono nowy dziat, ktory zostat zatozony z powodu kontraktu SDI (wszystko o
czywiscie fikcyjne). Pozwolito to dowiedzie¢ sie kim hacker jest oraz skad sie tgczy okazato sie ze ma
fikcyjne konto s systemach Niemieckiej poczty skad sie taczyt, i ze mieszka w Hanowerze.

Jego imie i nazwisko to Markus Hess, i pézniejsze Sledztwo wykazato ze od kilku lat jest zaangazowany
w sprzedaz wynikdw swojego crackowania do ZSRR. Clifford poleciat do zachodnich Niemiec i ztozyt
zeznania w procesie Markusa Hessa

Zrédta:

made by Kacper Ostrowski 2/9


https://wiki.ostrowski.net.pl/lib/exe/detail.php?id=aktualnosci%3Aimportant_people_in_cs&media=aktualnosci:pasted:20250511-124019.jpeg
https://en.wikipedia.org/wiki/File:John_Carmack_2025.jpg
https://pl.wikipedia.org/wiki/Dalekopis
https://en.wikipedia.org/wiki/Strategic_Defense_Initiative
https://en.wikipedia.org/wiki/Markus_Hess

2025/07/04 15:47 3/9 Ludzie ktérzy wptyneli na ksztatt wspdtczesnej informatyki

e https://en.wikipedia.org/wiki/The_Cucko0%27s_Egg_(book)
e https://en.wikipedia.org/wiki/Clifford_Stoll
e https://www.youtube.com/watch?v=1h7rLHNXio8

John Draper

Jest on osoba wyjatkowg z punktu widzenia informatyki, poniewaz byt o
jednym z pierwszych hakeréw w historii, zanim jeszcze powstato to stowow |
kontekscie komputeréw. Czytelnik moze teraz zapytac: co takiego zrobit, ze
0 nim piszemy? Sprawa zaczyna sie bardzo nietypowo — od... gwizdka z
pudetka po ptatkach $niadaniowych.

John Draper, znany réwniez pod pseudonimem Captain Crunch, byt jedng z
najbarwniejszych postaci wczesnych lat 70. XX wieku w Swiecie tzw.
phreakingu — czyli hakowania systemow telefonicznych. Draper odkryt, ze
plastikowy gwizdek dotgczony do pudetek ptatkdw Cap’n Crunch wydaje
dzwiek doktadnie o czestotliwosci 2600 Hz. | teraz zaczyna sie magia:
doktadnie taki sygnat wykorzystywaty amerykanskie centrale telefoniczne do
oznaczania wolnego kanatu. Dzieki temu, dmuchajgc w ten gwizdek przez
stuchawke, mozna byto przejgc kontrole nad systemem telefonicznym i
dzwonic¢ za darmo w dowolne miejsce na swiecie.

Brzmi absurdalnie? By¢ moze, ale tak wtasnie byto. Draper zaczat eksperymentowac z tzw. blue
boxami - elektronicznymi urzagdzeniami generujacymi tony DTMF, ktore pozwalaty manipulowac
centralami telefonicznymi. W praktyce pozwalato to dzwoni¢ bez optat miedzynarodowo, faczy¢ sie z
numerami stuzbowymi, a nawet przejac linie policyjna. To byt czas, gdy systemy telefoniczne nie byty
w ogdle zabezpieczone przed tego rodzaju ingerencjg - analogowe sieci opieraty sie w catosci na
zaufaniu do tondéw i impulséw, ktére mozna byto nasladowac.

Draper nie tylko sam wykorzystywat blue boxy, ale takze uczyt innych, jak je budowaé¢. W tym miejscu
warto wspomnie¢, ze wsrdd jego ucznidw znalezli sie mtodzi wéwczas Steve Jobs i Steve Wozniak -
zatozyciele Apple. Wozniak byt tak zafascynowany mozliwoscig budowy blue boxa, ze razem ze
Steve’'em Jobsem stworzyli kilka takich urzadzen i sprzedawali je kolegom z uczelni. Jobs pdZniej
przyznat, ze gdyby nie przygoda z blue boxami, Apple mogtoby nigdy nie powstac.

Draper byt postacig kontrowersyjng - z jednej strony traktowany jako geniusz i pionier, z drugiej jako
przestepca i buntownik przeciw systemowi. Byt kilkukrotnie aresztowany, spedzit czas w wiezieniu, ale
nigdy nie przestat by¢ aktywny w Swiecie technologii. W latach 80. pracowat nad oprogramowaniem,
m.in. dla Apple, a pdzniej zajmowat sie bezpieczehstwem systeméw i telefonii VolP.

Co ciekawe, John Draper przez cate zycie miat problemy ze stuchem, a mimo to jego kariera krecita sie
wokot... dzwiekdw i telefonii. Byt takze radiowcem, konstruktorem urzadzen elektronicznych, a pdzniej
- aktywnym uczestnikiem konferencji hakerskich takich jak DEF CON czy HOPE, gdzie do dzi$ jest
legenda.

Draper nie byt inzynierem w tradycyjnym sensie. Byt typem majsterkowicza, samouka i
eksperymentatora. Pracowat poza schematem, czesto balansujgc na granicy prawa. Ale to wtasnie
tacy ludzie jak on - podobnie jak Clifford Stoll czy John Carmack - pokazali, jak ogromny wptyw na
technologie moga miec¢ jednostki z nietypowymi zainteresowaniami i odwaga do tamania regut.
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Zrédta:

e https://en.wikipedia.org/wiki/John_Draper
e https://en.wikipedia.org/wiki/Phreaking
e https://www.vice.com/en/article/pgabvv/the-life-and-times-of-captain-crunch

Kevin Mitnick

Jest on osobg wyjatkowg z punktu widzenia informatyki, poniewaz przez lata
byt uwazany za najbardziej poszukiwanego hakera na sSwiecie, a jego historia
brzmi jak scenariusz filmu sensacyjnego. Czytelnik moze teraz zapytac: co
takiego zrobit, ze stat sie ikong cyberprzestepczosci? Wszystko zaczeto sie
catkiem niewinnie - od autobuséw w Los Angeles.

Mtody Kevin Mitnick nauczyt sie w wieku kilkunastu lat, jak dziata system Zrédto: Wikimedia.org
biletowy lokalnej komunikacji miejskiej. Korzystajgc z kartonéw po biletach,

maszyny do ich kasowania i kilku rozmoéw z kierowcami, stworzyt wiasny

system do podrézowania za darmo. Pdzniej przesiadt sie z autobuséw na

linie telefoniczne - byt zafascynowany phreakingiem i dZwiekami w sieciach

telekomunikacyjnych. Szybko odkryt, ze potrafi przekona¢ ludzi do

przekazania mu informacji, ktérych normalnie nie powinni udostepnia¢. Tak

zaczeta sie jego droga do tzw. inzynierii spotecznej (social engineering), z

ktérej zastynat na catym swiecie.

Kevin w latach 80. i 90. wtamywat sie do systeméw takich firm jak Nokia, Motorola, Sun Microsystems,
Fujitsu, a nawet Pacific Bell. Nie uzywat do tego zaawansowanych exploitéw - jego gtdwng bronig byt
telefon i... uprzejma rozmowa. Potrafit udawac administratora IT, inzyniera serwisu czy pracownika
firmy telekomunikacyjnej, a nastepnie wyciggat hasta, numery identyfikacyjne i dostepy od niczego
niepodejrzewajgcych pracownikéw. P6zniej wykorzystywat te informacje, by dosta¢ sie do systeméw
firm, pobierac ich kod zrédtowy i bada¢, jak dziatajg ich technologie.

W 1995 roku, po kilkuletnim poscigu, FBI w kohcu go ztapato. Mitnick ukrywat sie pod fatszywym
nazwiskiem, zmieniat miejsca zamieszkania i praktycznie nie zostawiat sladéw. Co ciekawe,
zatrzymano go na podstawie sledztwa prowadzonego przez innego hakera - Tsutomu Shimomure,
ktdéry osobiscie postanowit odnalez¢ Mitnicka po tym, jak ten wiamat sie na jego komputer. Po
zatrzymaniu Mitnick zostat oskarzony o wiele przestepstw komputerowych i spedzit ponad 5 lat w
wiezieniu, z czego 8 miesiecy w izolatce, bo - jak gtosi legenda - wtadze obawiaty sie, ze mégtby
Luruchomi¢ bron nuklearng, jesli zadzwoni z telefonu-slimaka”.

Po wyjsciu z wiezienia Kevin przeszedt niezwyktg transformacje - zostat specjalistg ds.
bezpieczenstwa, konsultantem, méwca publicznym i autorem bestselleréw. Zatozyt wtasng firme -
Mitnick Security, ktéra doradzata najwiekszym korporacjom i instytucjom rzgdowym, jak chronic sie
przed atakami. Napisat rowniez kilka ksigzek, m.in. ,Sztuka Podstepu” i ,,Sztuka Wtamania”, w ktérych
opisywat techniki socjotechniczne i uczyt, jak sie przed nimi bronic.

Mitnick byt jednym z pierwszych, ktérzy pokazali Swiatu, ze najwiekszym zagrozeniem dla
bezpieczenstwa komputerowego nie jest kod, tylko... cztowiek. Dzieki jego historii dzi$
cyberbezpieczenstwo to nie tylko firewalle i antywirusy, ale tez szkolenia dla pracownikéw i lepsza
Swiadomos¢ zagrozen.
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Kevin Mitnick zmart w 2023 roku po walce z nowotworem, ale jego legenda wcigz zyje. Zostat
zapamietany nie tylko jako przestepca, ale tez jako nauczyciel i pionier myslenia o bezpieczenhstwie
informacji.

Zrodia:

e https://en.wikipedia.org/wiki/Kevin_Mitnick

e https://www.wired.com/1996/03/mitnick/

e https://www.mitnicksecurity.com/

e https://en.wikipedia.org/wiki/Social_engineering_(security)

Swiat Systeméw Operacyjnych i komputeréw
osobistych

Ken Thompson i Denis Ritchie

Jest to duet wyjatkowy z punktu widzenia informatyki, bo bez ich pracy
trudno sobie dzis wyobrazi¢ Swiat komputerdw, systeméw operacyjnych czy
Internetu. Cho¢ nie nosili czarnych golféw, nie wychodzili na scene z
btyskami reflektoréw i nie krzyczeli ,,one more thing”, to ich wptyw na
technologie byt... wiekszy niz kogokolwiek z wielkich firm Doliny Krzemowe].
A mimo to, gdy Dennis Ritchie zmart w pazdzierniku 2011 roku — w tym
samym miesigcu co Steve Jobs — Swiat niemal tego nie zauwazyt. Media
milczaty. Twitter nie zalaty wspomnienia. By¢ moze dlatego, ze geniusz
Ritchiego i Thompsona byt bardziej cichy, skromny i... wszechobecny.

Zrédto: Wikimedia.org -
Dennis Ritchie

Ken Thompson i Dennis Ritchie pracowali razem w laboratoriach Bell Labs, gdzie w latach 60. i 70. XX
wieku rozwijano najbardziej zaawansowane technologie komputerowe swoich czaséw. Ich wspdlna
historia zaczyna sie od systemu Multics, ktéry miat by¢ nowoczesnym systemem operacyjnym, ale z
powodu nadmiaru ambicji projekt utknat. Gdy projekt zamknieto, Thompson postanowit napisac
wtasny system od zera - co$ prostszego, eleganckiego i elastycznego. Tak narodzit sie UNIX.

UNIX, napisany poczatkowo przez Kena Thompsona, byt pdzniej przepisany na nowy jezyk
programowania — C, ktéry stworzyt Dennis Ritchie. Dzieki temu UNIX nie byt juz zalezny od jednej
maszyny — mozna go byto przenie$¢ na rézne architektury sprzetowe, co byto absolutnym
przetomem. | tak UNIX zaczat sie rozprzestrzeniaé: do uczelni, firm, wojska, az w koncu stat sie
fundamentem dzisiejszych systeméw operacyjnych.

To witasnie na bazie UNIX-a powstaty pdzniej takie systemy jak Linux, macOS, Android, a nawet
systemy routeréw, serwerdw internetowych i urzadzen wbudowanych. Sam jezyk C, zaprojektowany
przez Ritchiego, do dzi$ pozostaje jednym z najwazniejszych i najbardziej wptywowych jezykéw
programowania — fundamentem systemow operacyjnych, sterownikdw, baz danych i gier.

Mimo tego wszystkiego, Dennis Ritchie pozostat w cieniu. Nie byt celebryta. Nie zaktadat firm. Nie
sprzedawat komputeréw. Tworzyt narzedzia, ktére inni potem uzywali, czesto nie wiedzac, kto je
zbudowat. Gdy zmart w pazdzierniku 2011, niedtugo po $mierci Steve'a Jobsa, swiat technologii
pochylit sie nad ikong Apple, a o Ritchiem wspomniano tylko w kilku niszowych artykutach. To byto jak
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utrata fundamentu domu, ktérej nikt nie zauwazyt, dopdki dom sie nie zachwiat.

Ken Thompson z kolei, cho¢ dzis mniej aktywny, rowniez odegrat kolosalng role - byt twdrcg nie tylko
UNIX-a, ale i pierwszej wersji edytora grep, jezyka B (prekursora C), a takze wspoéttworcy systemu Plan
9 i jezyka Go (we wspétpracy z Google). Thompson byt zawsze zafascynowany minimalizmem i
prostotg kodu — jego filozofia ,mate jest piekne” do dzis jest obecna w projektowaniu systeméw.

Obaj - Thompson i Ritchie - otrzymali wiele nagréd, w tym Nagrode Turinga (najwyzsze wyrdznienie w
informatyce), National Medal of Technology, a takze uznanie Srodowisk akademickich i inzynieryjnych
na catym swiecie. Ale ich najwiekszg nagrodg jest to, ze niemal kazdy smartfon, komputer czy serwer
dziatajacy dzi$ na Ziemi nosi w sobie slady ich kodu, ich mysli, ich sposobu rozwigzywania probleméw.

Ich historia pokazuje, ze czasem najwieksi bohaterowie technologii to ci, ktérych nie wida¢ na
oktadkach, ale ktérych praca jest obecna wszedzie.

Zrédta:

e https://en.wikipedia.org/wiki/Dennis_Ritchie
 https://en.wikipedia.org/wiki/Ken_Thompson
e https://en.wikipedia.org/wiki/Unix

e https://www.bell-labs.com

Susan Kare

Jest ona osobg wyjatkowa z punktu widzenia informatyki, poniewaz nie byta
programistka, inzynierem ani projektantkg systeméw operacyjnych, a mimo
to na zawsze zmienita sposob, w jaki ludzie wchodza w interakcje z
komputerami. Czytelnik moze zapyta¢: to co w takim razie ona tutaj robi?
Juz wyjasniam. Susan Kare byta artystkg, ktéra narysowata dusze
komputeréw Apple.

Susan z wyksztatcenia byta historykiem sztuki i grafikg. W latach 80.
dotgczyta do zespotu pracujgcego nad projektem Apple Macintosh, czyli
komputerem, ktéry miat spopularyzowac interfejs graficzny (GUI) i myszke.
W tamtych czasach komputery to byty gtéwnie czarne terminale z zielonym
tekstem - bez ikon, bez okien, bez emocji. Kare miata sprawi¢, ze ten nowy
komputer bedzie ludzki.

Zrédto: Wikimedia.org
Pracujac z ograniczeniem do siatki 32x32 piksele i czerni z bielg, Susan

stworzyta pierwszy zestaw ikon dla Macintosha: nozyczki, foldery, kosz na

Smieci, zegar, usmiechnietg twarz ,,Happy Mac” witajacg uzytkownika po

uruchomieniu komputera. Te pikselowe rysunki, mimo prostoty, byty

intuicyjne, estetyczne i petne charakteru. Nie potrzebowaty podpiséw -

kazdy wiedziat, co znacza.

Ale Kare nie stworzyta tylko ikon. Zaprojektowata rowniez pierwsze czcionki ekranowe, takie jak
Chicago, Geneva, Monaco, czy New York, ktdre zostaty uzyte zardwno w interfejsie graficznym, jak i w
dokumentach. Jej podejscie tagczyto funkcjonalnos¢ z elegancja - litery miaty by¢ czytelne nawet na
ekranie o bardzo niskiej rozdzielczosci.

Ciekawostka jest, ze swoje pierwsze projekty ikon rysowata... na papierze milimetrowym, zanim
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jeszcze dostata dostep do komputera, bo zesp6t inzynieréw byt zbyt zajety programowaniem systemu.
Kare przektadata swojg wiedze o kompozycji, proporcjach i symbolice graficznej na jezyk komputeréw
- i robita to z niesamowitym wyczuciem.

Po odejsciu z Apple, Susan pracowata m.in. dla NeXT (firmy zatozonej przez Steve'a Jobsa po jego
pierwszym odejsciu z Apple), a potem dla Microsoftu, gdzie stworzyta grafiki i czcionki do Windows
3.0. Pracowata réwniez dla Facebooka, IBM, PayPal i wielu innych firm technologicznych.

Mimo ze jej praca byta czesto ,niewidoczna” w sensie medialnym, to wszyscy jg znajg — bo kazdy, kto
korzystat z komputera w latach 80., 90., a nawet dzi$, widziat jej ikony, kliknat jej przyciski, czytat
litery jej czcionek. Mozna powiedzie¢, ze Susan Kare data komputerom twarz - dostownie.

W 2015 roku jej prace zostaty wtgczone do statej kolekcji w Museum of Modern Art w Nowym Jorku. Z
matych pikseli zrobita sztuke, a z komputeréw - przyjazne narzedzia codziennego uzytku.

Zrédta:

e https://en.wikipedia.org/wiki/Susan_Kare
¢ https://www.susankare.com
* https://www.moma.org/artists/62992

John Carmack

Jest on osoba wyjatkowa z punktu widzenia informatyki, bo cho¢ nie stworzyt | | |
zadnego systemu operacyjnego czy protokotu sieciowego, to bez jego pracy

dzisiejszy Swiat gier komputerowych wygladatby zupetnie inaczej. Czytelnik
moze teraz zapytac: to co takiego zrobit? Juz ttumacze. Zainteresowania
Carmacka od najmtodszych lat krazyty wokét elektroniki, komputerdw i...
wtaman. Tak, jako nastolatek prébowat dostac sie do szkolnych systeméw
komputerowych i przez to trafit nawet do poprawczaka. Jednak to nie byt
koniec jego historii - byt to dopiero poczatek.

W dorostym zyciu Carmack wykorzystat swoje zdolnosci programistyczne do
rzeczy absolutnie przetomowych - byt wspétzatozycielem legendarnego
studia id Software, w ktérym razem z Johnem Romero stworzyli takie tytuty
jak Wolfenstein 3D, DOOM, Quake i wiele innych. To wtasnie Carmack
odpowiadat za silniki graficzne tych gier - czyli to, co sprawia, ze gra
.dziata”, wyswietla swiat 3D, Swiatfa, cienie i pozwala graczowi sie w nim
poruszac.

Zrédto: Wikimedia.org

W czasach, gdy komputery osobiste miaty moc zblizong do dzisiejszych kalkulatoréw, Carmack
dokonywat cudéw. Dla przyktadu: Wolfenstein 3D powstat, zanim jeszcze popularne byty karty
graficzne 3D - caty silnik gry to sprytna symulacja tréjwymiarowosci za pomocg dwuwymiarowej
matematyki. W DOOM poszedt jeszcze dalej, dodajac tekstury, efekty Swietlne i ztozone mapy, ktére
daty poczatek nowemu gatunkowi - tzw. FPS (First Person Shooter).

To wtasnie DOOM byt pierwsza gra, ktéra byta tak ,modowalna”, Zze gracze mogli tworzy¢ wtasne
poziomy i modyfikacje, co stworzyto ogromna spotecznos¢ twércdw niezaleznych. Mato kto wie, ze
Carmack udostepnit pézniej kod Zrédtowy silnika DOOMa na wolnej licencji, co byto nie lada
wydarzeniem - byt to gest, ktéry zainspirowat rzesze mtodych programistéw.
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W 1996 roku Carmack stworzyt Quake - pierwsza w petni tréjwymiarowa gre akcji, z ktérej silnika
pozniej korzystaty takie produkcje jak Half-Life czy Call of Duty. Wiele firm kupowato licencje na silniki
Carmacka, dzieki czemu powstat caty ekosystem gier zbudowanych na jego fundamentach.

Co ciekawe, John Carmack nie ograniczat sie tylko do gier. Od 2000 roku interesowat sie tematyka
lotéw kosmicznych i zatozyt firme Armadillo Aerospace, ktéra konstruowata rakiety i brata udziat w
konkursach NASA. Z biegiem lat Carmack zaczat takze interesowac sie rzeczywistoScig wirtualng -
zostat CTO (Chief Technology Officer) w firmie Oculus VR, gdzie odpowiadat za rozwdj gogli Oculus
Rift. Mozna wiec powiedzie¢, ze Carmack nie tylko stworzyt nowoczesne gry komputerowe, ale takze
brat udziat w tworzeniu nowoczesnej rzeczywistosci wirtualne;.

W 2019 roku Carmack ogtosit, ze odchodzi z pracy na petny etat w Oculusie, by zajg¢ sie rozwojem
0g6lnej sztucznej inteligencji. Dzi$ prowadzi wtasng firme Keen Technologies i pracuje nad budowg
AGI - sztucznej inteligencji o ogéinych zdolnosciach poznawczych. Co przyniesie przysztos¢? Nie
wiadomo, ale znajgc Carmacka, prawdopodobnie znéw przesunie granice tego, co mozliwe.

Zrodta:

https://en.wikipedia.org/wiki/john_D._Carmack
https://en.wikipedia.org/wiki/ld_Software
https://www.armadilloaerospace.com/
https://www.keen.tech/

Steve Wozniak

Jest on osobg wyjatkowa z punktu widzenia informatyki, poniewaz byt nie
tylko wspétzatozycielem Apple, ale réwniez twércg jednych z
najwazniejszych komputeréw osobistych w historii. Czytelnik moze zapytac:
czy to nie Steve Jobs byt tym geniuszem? Jobs miat wizje — Wozniak miat
lutownice. | to wtasnie od tej lutownicy zaczyna sie nasza historia.

Steve Wozniak od mtodosci interesowat sie elektronika. Jako nastolatek
projektowat wtasne kalkulatory, konstruowat gry logiczne i - co wazne -
czytat dokumentacje sprzetowe dla zabawy. W czasach gdy dostep do
komputeréw byt luksusem dla instytucji naukowych i korporacji, Woz potrafit
odtworzy¢ ich dziatanie z pamieci i uruchomi¢ wtasne wersje na ptytce
prototypowe,;.

Zrédto: Wikimedia.org

Na poczatku lat 70. poznat Steve’a Jobsa - mtodszego kolege z liceum i entuzjaste technologii. Ich
wspolna przygoda zaczeta sie od zartu. Zbudowali ,blue boxa”, czyli urzadzenie generujace sygnaty
DTMF, ktére pozwalato na darmowe wykonywanie potgczen telefonicznych. Wozniak zaprojektowat
obwody, Jobs znalazt klientéw - i tak zaczeli sprzedawac¢ nielegalne urzadzenia. Ta wspdélna ,wpadka”
byta pierwszym pokazem ich uzupetniajgcych sie talentéw.

Prawdziwa rewolucja zaczeta sie w 1976 roku, gdy Wozniak zbudowat komputer Apple | - pierwszy
komputer osobisty z petng klawiaturg i mozliwoscia podtgczenia do zwyktego telewizora jako
monitora. Co istotne, Woz zrobit to samodzielnie: zaprojektowat ptyte gtéwna, zbudowat prototyp i
zaprogramowat system. Jobs, dostrzegajgc potencjat, zaproponowat sprzedaz komputeréw jako
gotowych zestawdw. Tak powstata firma Apple Computer, a ich pierwszym klientem byt sklep Byte
Shop, ktéry zaméwit 50 sztuk.
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Ale to Apple Il, zaprojektowany réwniez przez Wozniaka, byt prawdziwym przetomem. Komputer miat
kolorowga grafike, dzwiek i mozliwos¢ rozszerzenh - byt marzeniem kazdego domowego uzytkownika lat
70. i 80. Wozniak po raz kolejny zrobit co$ niesamowitego: stworzyt caty system komputerowy, ktéry
maégt by¢ produkowany masowo, a przy tym byt tani, stabilny i potezny.

W przeciwienstwie do Steve’a Jobsa, ktéry pdzniej stat sie ikong biznesu i marketingu, Woz pozostat
inzynierem z krwi i kosci. Nie interesowaty go zarzady i konferencje, bardziej bawity go zloty
hobbystéw, pokazy robotéw i edukacja technologiczna dzieci. W latach 80., po powaznym wypadku
lotniczym, powoli wycofywat sie z Apple, ale nigdy nie przestat by¢ aktywny technologicznie. Zaktadat
wtasne projekty, uczyt informatyki w szkotach i wspierat spotecznosci makeréw.

Wozniak byt tez znany z tego, ze w przeciwiehnstwie do wielu innych lideréw Doliny Krzemowej - nie
traktowat pieniedzy jako celu. Podczas IPO Apple oddat tysigce akcji swoim kolegom, ktdrzy nie zostali
ujeci w systemie opcji pracowniczych, bo uwazat, ze ,to po prostu uczciwe”.

Do dzi$ Steve Wozniak jest zywa legenda informatyki i symbolem tego, ze prawdziwa innowacja
czesto rodzi sie z pasji, a nie z checi zysku. To dzieki niemu powstat jeden z pierwszych komputeréw
osobistych, ktéry rzeczywiscie kazdy mégt mie¢ w domu. A wszystko zaczeto sie od lutownicy, taniej
pamieci RAM i... ogromnego zamitowania do elektroniki.

Zrédta:

* https://en.wikipedia.org/wiki/Steve_Wozniak
e https://www.woz.0rg

e https://pl.wikipedia.org/wiki/Apple_|
 https://pl.wikipedia.org/wiki/Apple_lI
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