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Ludzie ktorzy wptyneli na ksztatt
wspotczesnej informatyki

Zrédto: Wikimedia.org

Ten artykut jest moim subiektywnym spisem oséb o ktérych mato sie méwi nauczajac historii
informatyki, lub mato sie styszy o tych osobach w mediach. To zestawienie to zbiér interesujgcych
0s0b ktére moim zdaniem miaty wiekszy wptyw na informatyke niz sie nam wszystkim wydaje.
Wybratem tutaj osoby o ktérych swego czasu czytatem bardzo duzo i zaciekawita mnie ich historia lub
dokonania w $wiecie informatyki. Sporo z tych oséb jest wymienione tutaj ze wzgledu na swéj wptyw
na spotecznos¢ hackerska, sam jestem zwolennikiem kultury i zasad hackerskich o czym mozna
przeczytac na stronie gtéwnej tej wiki. Zbiér nie ma konkretnej kolejnosci, jest podzielony na
kategorie tematyczne, ktére opisujg na jaka sfere informatyki miaty wptyw osoby w nich wymienione.

Swiat kultury hackerskiej i
cyberbezpieczenstwa

Clifford Stall

Jest on osobg wyjatkowg z punktu widzenia informatyki, gdyz nie jest
informatykiem, czytelnik moze teraz zadac¢ pytanie to co w takim razie on
tutaj w ogdle robi, zaraz wszystko opisze. Zacznijmy od zainteresowan
Clifforda. Jest on z wyksztatcenia Astronomem, aktualnie zajmuje sie
tematami zwigzanymi z starymi kalkulatorami mechanicznymi i
elektromechanicznymi, matematycznymi zagadnieniami topologii dla kanatu
Numberphile na Youtube, natomiast w 1986 roku pracowat w Lawrence
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Berkeley National Laboratory gdzie byt administratorem systemow, i tutaj
zaczyna sie nasza historia.

Pewnego dnia w 1986 roku przetozony poprosit Clifforda aby ten sprawdzit i
zdiagnozowat problem ktéry powoduje btgd w zaksiegowaniu 75 centéw
przez system ksiegowy. Clifford wysledzit btgd do miejsca w ktérym znalazt
wpisy o logowaniu nie autoryzowanego uzytkownika, ktéry logowat sie na
komputery laboratorium i korzystat z nich przez 9 sekund i nie zaptacit za
ten czas. Clifford po dalszej analizie znalazt ze tym nie autoryzowanym
uzytkownikiem byt kto$ z uprawnieniami super usera w systemie unix
(odpowiednik administratora w systemach Windows), po dogtebnej analizie N
udato sie wywnioskowac ze dostep do takich uprawnien dostat poprzez 3 i :
wykorzystanie podatnoéci systemu movemail pakietu GNU Emacs. Zrodfo: Wikimedia.org

W roku 1986, nie byto systeméw wykrywania wiaman do systeméw ani nawet firewalli, system
komputerowy w LBSL opierat sie na wielkiej maszynie typu mainframe do ktérej chodzito wiele linii
szeregowy z modeméw, do ktéry wdzwaniali sie uzytkownicy chcacy skorzystac¢ z komputera. Clifford
wpadt na pomyst aby zebrac z catego laboratorium wszystkie dalekopisy i podtaczy¢ je do wszystkich
wchodzacych linii szeregowych do komputera. Clifford wzigt wézek i w piatek wieczorem , pozyczyt”
od wszystkich pracownikéw ich dalekopisy, kolejno podtaczyt je do kazdej z 50 linii szeregowych.
Przygotowat sobie Spiwdr, kanapki oraz termos, a nastepnie potozyt sie spa¢. Nagle w nocy obudzit go
charakterystyczny dzwiek drukarki ktéra drukowata operacje wykonywane przez uzytkownika. Jak
mozecie sie domysli¢ wspétpracownicy w poniedziatek rano nie byli zadowoleni z zaistniatej sytuaciji.
Clifford nastepnie przeanalizowat od ktérego z dostawcéw przychodzi ta linia, udato mu sie znalez¢ ze
tym dostawcg jest Tymnet z pomocg specjalistow z firmy Tymnet udato sie zwezi¢ poszukiwania do
call center w MITRE. Przez nastepne dziesie¢ miesiecy Clifford analizowat wszystko co byto mozliwe
natomiast z matym skutkiem, nie mogt znalez¢ kim jest ten wlamywacz. Udato sie znalez¢ Cliffordowi
ze tgcze przez ktére taczy sie nasz ,bohater” ma predkos¢ 1200 bauddw co oznacza ze jest to
prawdobnie linia telefoniczna przez ktérg wdzwania sie intruder.

W poniedziatek rano Clifford oddat wszystkim ich dalekopisy natomiast zostawit jeden podtgczony do
linii przez ktérg taczyt sie hacker, tak zeby mégt obserwowad wszystkie akcje przez niego
podejmowane. Clifford zauwazyt ze nieautoryzowany uzytkownik prébuje sie tgczy¢ poprzez system
LBSL do militarnych baz danych w Stanach Zjednoczonych, i wyszukuje w nich fraz ,,nuclear” albo
,SDI". Przestepca réwniez pobierat hasta uzytkownikéw (prawdopodobnie aby stworzy¢ ataki
stownikowe) i zostawiat konie trojanskie aby wykradac hasta. Clifford byt zadziwiony tym ze tak tatwo
do wszystkich systemoéw mdgt sie ten przestepca dostaé, wynikato to z tego ze sporo z
administratoréw systemdéw nie zmieniato standardowych haset w oprogramowaniu. Co bardziej
zadziwiajgce cracker mogt czasami podtgczyc sie jako uzytkownik gos¢ bez hasta do baz militarnych.

Byt to jeden z pierwszych - jezeli nie pierwszy - przypadek nieautoryzowanego wtamania do
systemdédw komputerowych w historii. W duzym skrécie historia konczy sie w ten sposéb ze Clifford
zastawia pierwszy w historii honeypot (putapke) na crackera. Putapka skfada sie z wpiséw méwigcych
o tym ze w LBSL zatozono nowy dziat, ktory zostat zatozony z powodu kontraktu SDI (wszystko o
czywiscie fikcyjne). Pozwolito to dowiedzie¢ sie kim hacker jest oraz skad sie tgczy okazato sie ze ma
fikcyjne konto s systemach Niemieckiej poczty skad sie taczyt, i ze mieszka w Hanowerze.

Jego imie i nazwisko to Markus Hess, i pézniejsze Sledztwo wykazato ze od kilku lat jest zaangazowany
w sprzedaz wynikdw swojego crackowania do ZSRR. Clifford poleciat do zachodnich Niemiec i ztozyt
zeznania w procesie Markusa Hessa
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e https://en.wikipedia.org/wiki/The_Cucko0%27s_Egg_(book)
e https://en.wikipedia.org/wiki/Clifford_Stoll
e https://www.youtube.com/watch?v=1h7rLHNXio8

John Carmack

Jest on 0soba wyjatkowa z punktu widzenia informatyki, bo cho¢ nie stworzyt=h Zrédto: Wikimedia.org
zadnego systemu operacyjnego czy protokotu sieciowego, to bez jego pracy

dzisiejszy Swiat gier komputerowych wygladatby zupetnie inaczej. Czytelnik

moze teraz zapytac: to co takiego zrobit? Juz ttumacze. Zainteresowania

Carmacka od najmtodszych lat krgzyty wokoét elektroniki, komputerdw i...

wtaman. Tak, jako nastolatek prébowat dostac sie do szkolnych systemoéw

komputerowych i przez to trafit nawet do poprawczaka. Jednak to nie byt

koniec jego historii - byt to dopiero poczatek.

W dorostym zyciu Carmack wykorzystat swoje zdolnosci programistyczne do rzeczy absolutnie
przetomowych - byt wspotzatozycielem legendarnego studia id Software, w ktérym razem z Johnem
Romero stworzyli takie tytuty jak Wolfenstein 3D, DOOM, Quake i wiele innych. To wtasnie Carmack
odpowiadat za silniki graficzne tych gier - czyli to, co sprawia, ze gra ,dziata”, wyswietla swiat 3D,
Swiatta, cienie i pozwala graczowi sie w nim poruszac.

W czasach, gdy komputery osobiste miaty moc zblizong do dzisiejszych kalkulatoréw, Carmack
dokonywat cudéw. Dla przyktadu: Wolfenstein 3D powstat, zanim jeszcze popularne byty karty
graficzne 3D - caty silnik gry to sprytna symulacja tréjwymiarowosci za pomocg dwuwymiarowej
matematyki. W DOOM poszedt jeszcze dalej, dodajac tekstury, efekty Swietlne i ztozone mapy, ktére
daty poczatek nowemu gatunkowi - tzw. FPS (First Person Shooter).

To wtasnie DOOM byt pierwsza gra, ktéra byta tak ,modowalna”, ze gracze mogli tworzy¢ wtasne
poziomy i modyfikacje, co stworzyto ogromna spotecznos¢ twdrcdw niezaleznych. Mato kto wie, ze
Carmack udostepnit pézniej kod Zrédtowy silnika DOOMa na wolnej licencji, co byto nie lada
wydarzeniem - byt to gest, ktéry zainspirowat rzesze mtodych programistéw.

W 1996 roku Carmack stworzyt Quake - pierwszg w petni tréjwymiarowg gre akcji, z ktérej silnika
pozniej korzystaty takie produkcje jak Half-Life czy Call of Duty. Wiele firm kupowato licencje na silniki
Carmacka, dzieki czemu powstat caty ekosystem gier zbudowanych na jego fundamentach.

Co ciekawe, John Carmack nie ograniczat sie tylko do gier. Od 2000 roku interesowat sie tematyka
lotow kosmicznych i zatozyt firme Armadillo Aerospace, ktéra konstruowata rakiety i brata udziat w
konkursach NASA. Z biegiem lat Carmack zaczat takze interesowac sie rzeczywistos$cig wirtualng -
zostat CTO (Chief Technology Officer) w firmie Oculus VR, gdzie odpowiadat za rozwdj gogli Oculus
Rift. Mozna wiec powiedzie¢, ze Carmack nie tylko stworzyt nowoczesne gry komputerowe, ale takze
brat udziat w tworzeniu nowoczesnej rzeczywistosci wirtualne;.

W 2019 roku Carmack ogtosit, ze odchodzi z pracy na petny etat w Oculusie, by zajg¢ sie rozwojem
0gdlnej sztucznej inteligencji. Dzi$ prowadzi wtasng firme Keen Technologies i pracuje nad budowa
AGI - sztucznej inteligencji o ogdinych zdolnosciach poznawczych. Co przyniesie przysztos¢? Nie
wiadomo, ale znajgc Carmacka, prawdopodobnie zndéw przesunie granice tego, co mozliwe.
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e https://en.wikipedia.org/wiki/ld_Software

e https://www.youtube.com/watch?v=rzIFnLGXREc
e https://www.armadilloaerospace.com/

e https://www.keen.tech/
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Steve Wozniak

Swiat Systeméw Operacyjnych i komputeréw
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