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oryginalny wpis na blogu: sierpnia 27, 2022

Jest wiele réznych programéw pozwalajgcych na programowanie graficzne arduino tj.: ardublock,
XODide, MyOpenLab. Natomiast ten program w poréwnaniu do innych jest zewnetrzny nie jest
dodatkiem do Arduino IDE tak jak ardublock. Nie jest zupetnie nowym jezykiem programowania z
bardzo wysokim progiem wejscia, ani réwniez nie wymaga podtgczenia do komputera tak jak
MyOpenLab. FLprog jest to kompletnie zewnetrzny program ktéry generuje kod ktéry mozemy wgrac
do arduino. Po zinterpretowaniu naszych graficznych wypocin program po prostu otwiera okno
arduino IDE z naszym kodem.

Na stronie autora https://flprog.ru/en/ w zaktadce projects mozemy zobaczy¢ wiele rzeczy ktére
spotecznos$¢ programu zrobita. Mozna tam znaleZ¢ projekty sterownikéw do pieca grzewczego az po
programiki do matych zabawek i robocikéw.

Program opiera sie na bardzo prostej zasadzie mianowicie mamy bloki/klocki z ktérych uktadamy nasz
program, nastepnie tgczymy je przewodami/tgcznikami co pozwala na przeptyw danych lub stanu
logicznego z jednego bloku do drugiego. Pozwala to tak naprawde na natychmiastowg realizacje
jakiekolwiek pomystu z praktycznie zerowym progiem wejscia.

Mi udato sie do tej pory w tym programie stworzy¢ cos na wzér czujnika parkowania. Jest to
urzgdzenie ktére za pomocg czujnika ultra dZwiekowego wydaje periodyczne sygnaty dzwiekowe
ktérych okresowos¢ jest zalezna od dystansu przed czujnikiem ultradZzwiekowym. Méwigc proscie;
czujnik piszczy czesciej jezeli cos sie do niego zbliza.

Ponizej przedstawiam proces tworzenia takiego projektu.

Najpierw musimy znalez¢ lub zakupic¢ czesci, w tym projekcie wykorzystano ponizsze czesci:
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e Czujnik zblizeniowy HCSR04
e Mikrokontroller Arduino UNO

FLprog wspiera Arduino Uno, Arduino Leonardo, Arduino MEGA i wiele innych

e Modut Wzmacniacza Audio 18W TDA2030 18W

Buzzery do arduino majg bardzo draznigcy dzwiek to pozwoli na lekkie zniwelowanie tego efektu
* Jakis Stary gtosnik
impedancji od 3 ohm do 16 ohm

e Zrodto zasilania

W moim projekcie arduino jest zasilane z zasilacza warsztatowego Natomiast wzmacniacz audio jest
zasilany z linii 5V z arduino gdyz nic tutaj nam nie bedzie pobiera¢ zawrotnych wartosci pradu

Potem nalezy wszystko podtaczy¢. Czujnik Podtgczamy do pindéw arduino nie jest istotne ktére
konkretnie wazne aby miaty znaczek ~ bo to oznacza ze wpieraja PWM a to jest dla nas istotne, w
programie potem mozna skorygowa¢ numer wykorzystanego pinu. Nastepnie podtgczamy

wzmacniacz, podfagczamy jego zasilanie podtgczamy gtosnik oraz na wejscie wzmacniacza podtgczmy
jeden z pindw.

Nastepnie otwieramy program i zaczynamy zabawe. Ponizej mamy juz caty wykonany projekt. Przy
tworzeniu projektu naciskamy File>New>New Project for the controller a nastepnie w dodatkowym
okienku wybieramy opcje FBD (function block diagram) czyli wtasnie tg opcje o ktérg nam chodzi. Z
listy wybieramy mikrokontroller ktéry nas interesuje.
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The license is missing. To switch the language remained - 18 min, 55 sec.

W ten sposéb stworzyliSmy nowy pusty projekt.

made by Kacper Ostrowski 2/3


https://wiki.ostrowski.net.pl/lib/exe/detail.php?id=aktualnosci%3Afl_prog_blog&media=aktualnosci:pasted:20250509-102411.png

2026/01/24 22:15 3/3 FLprog - Programowanie Arduino dla opornych, Wstep

Teraz warto wyjasni¢ co mamy na ekranie bo nie jest tego mato. Po prawej stronie interfejsu mamy
dostepny bloki ktére pozwalajg nam tworzy¢ program. Po lewej stronie mamy widoczne nasze:
zmienne, wejscia i wyjscia arduino, porty komunikacyjne, pamie¢ wewnetrzng oraz zabezpieczenie
przez zacieciem mikrokontrollera. Nastepnie zeby zaczg¢ prace normalnie musieli bysmy dodac
wejscia i wyjscia natomiast w tym przypadku bedziemy korzystac¢ z gotowych blokdéw
przystosowanych do naszych elementéw. Zaczynamy od przeciggniecia z listy z prawej strony bloku
naszego czujnika HC-SR04 zaktadka sensors>distance sensor. Klikajac dwa razy w te blok mozemy
ustawi¢ na ktérych pinach podtaczylismy sygnaty Echo i Trig naszego sensora. W nocie katalogowe;j
mozemy wyczytac ze sensor ten maksymalnie jest w stanie wykry¢ obiekty oddalone o 4. W tym oknie
ustawiamy réwniez ten dystans. Teraz mamy blok funkcyjny ktéry na wyjsciu podaje nam w formacie
integer wartos¢ odlegtosci obiektu od sensora. FLprog podswietla nam takie potgczenia jak i tez
zmienne integer na niebiesko. Teraz z racji tego ze nasza liczba z sensora raczej bedzie mata
poniewaz interesujg nas obiekty blisko, z zamystem ze budujemy czujnik prakowania. W zwigzku z
tym tworzymy zmienng integer o wartosci 2 oraz pobieramy blok mnozenia math>MUL(*). taczymy
wszystko tak jak na obrazku, mnozenie jest przemienne wiec nie wazne do ktérego wejscia bloku
podfaczymy co. Nastepnie chcemy generowac impulsy od dtugosci proporcjonalnej do odlegtosci.
Pobieramy z zasobnika blok generatora Timers>Generator. Nastepnie w parametrach tego bloku
ustawiamy nasz generator jako symetryczny multiwibrator a nastepnie wybieramy ze dtugosc
impulséw jest zalezna od zewnetrznego parametru. Generator musimy réwniez wigczy¢ wiec
tworzymy zmienng boolean o wartosci true i tgczymy jg do wejscia enable. Nastepnie musimy
stworzy¢ warunek ze ponizej pewnej odlegtosci gtosnik zacznie piszcze¢ w sposdb ciggty.
Wykorzystujemy do tego blok comparison>comparator. | wybieramy odpowiednie poréwnanie
tworzymy zmienng dla minimalnej odlegtosci i faczymy wszystko w odpowiedni sposéb i teraz nasz
komparator bedzie miat wyjscie w stanie HIGH wtedy kiedy odlegtos¢ spadnie ponizej okoto 30cm.
Nastepnie musimy w jakis sposéb potaczyc¢ te dwa sygnat w taki sposéb ze kazdy z nich jest
réwnowazny czyli jak potrzeba to generator wigcza gtosnik. Osoby ktére znajg bramki logiczne
powiedzg ... tutaj pasuje OR i tak to prawda wtasnie o taka bramke chodzi, podtgczamy ja. | teraz
zostaje ostatni blok other>Piezo Speaker, dodajemy go do projektu podtaczamy do wyjscia bramki OR
i ustawiamy parametry, w ustawieniach ustawiamy pin ktéry podtaczyliSmy do wejscia wzmacniacza,
wybieramy réwniez opcje continuosly opcja jest wyjasniona w okienku, a nastepnie czestotliwos¢ jaka
chcemy zeby generowat, ja ustawitem na 1kHz uwazam ze jest stosunkowo mato irytujgcy taki dzwiek.

W ten sposdéb mamy czujnik parkowania co prawda bardzo prosty natomiast dziata. Zapraszam do
sprawdzenia innych moich projektéw oraz polecam samemu zaczg¢ przygode z arduino i FLprog.
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